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— yhdessa leikkien ja oppien

Mita teema antaa lapsellesi

Eldinten ja luonnon tuntemusta
Mahdollisuuden kertoa ja hahmottaa asioita eri tavoin
Pohdiskeluja eroavaisuuksista ja samankaltaisuuksista



Viikko 4 <

Tilld viikolla Vilkon beksh
Pahkinan kirje e e 2
kaSI tellaan kO tlelalmla aiheesta Eldimet Milta kotieldimet kuulostavat?

Luette Péahkinén kirjeen ja leikitte yhdessa.

Tarvitsette: Pihkinan kirjeen,
kuvakortteja, sakset, myssyn
tai pussin (oman).

Hassuttelu

Vilkon lukuvinkki:

Leikitte liikkumisleikkid Bértil-lampaan ja

Jussi (UIf Lofgren), hénen ystéviensd kanssa.
Mimmi Lehmé Tarvitsette: Eldin -kortteja
ja Varis retkeilevét
(Jujja Wieslander
ja Sven Nordqyvist) Piirustussatu Katti
Hauska eldinkirja e
(e o) Piirrétte ja kerrotte satua.

Tarvitsette: piirustussadun ohjeet,
paperia ja kynd

Lisaksi: Esterata
Rakennatte radan ja liikutte
sitd pitkin kotieldimina.

Tarvitsette: -

Viikon lilkkuntavinkki:

Leikki Tulkaa kotiin kaikki lapseni — milld tavoin?
Anna erilaisia vaihtoehtoja, kuten hiipien kuin kissa, lau-
katen kuin hevonen, sipsutellen kuin lammas, répistellen

kuin kana, ylvaasti kuin kukko, tonkien kuin sika.
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Viikko 1 - paiva | Viikko 4 - paiva

Milta kotielaimet kuulostavat? Hassuttelu
> >
Lukekaa Pahkindn kirje ja Kayttidkaa Eldin -kortteja
leikkikaéa kotieldinleikkia. jaliikkukaa yhdessa.
Tee nain: Tee nain:

. p Lukekaa Pahkinén kirje ja jutelkaa lap- » Katsokaa kortteja yhdessd ja pohtikaa,

Tarvitsette sesi kanssa lukemastanne. Kéyta tekstiin § mitkd Bartilin kavereista ovat kotieldi-
Tarvitsette mid. Miké Bartil on? Keitd muita kaverei-

p Pihkinén kirjeen

P kotieldimii esittiaviat kuva-
kortit

P sakset

P myssyn tai pussin (oman).

Tehtava:

» Lukekaa Pdhkindn kirje ja
jutelkaa lapsesi kanssa kysy-
mysten pohjalta.

» Leikkikéd kotieldimié ja
niiden d44dnid kisittelevdd
leikkia.

Halutessanne voitte muunnella
leikkié siten, ettd otat yhden kortin
kerrallaan ja kysyt seuraavia kysy-

myksid, joita sitten pohditte yhdessa:

Kuka haukkuu?
Kuka naukuu?

Kuka hirnuu?
Kuka maakii?
Kuka ammuu?
Kuka kaakattaa?
Kuka kiekuu?
Kuka rohkii?

liittyvid kysymyksié.

p Voitte myos katsoa vihkon kuvaa ja pu-
hua siitd, ettd kukko on kotieléin, ja poh-
tia, miten kana ja tipu liittyvit asiaan.

P Leikatkaa kuvakortit ja keskustelkaa
samalla eldimistd. Tunteeko lapsesi eldi-
met? Miksi niitd sanotaan? Missa olette
ndhneet niitd? Anna lapsesi kertoa.

p Pane kuvakortit myssyyn.

P Voitte aloittaa leikin siten, ettd vedit
myssystd kortin ndyttamatta sité lap-
sellesi. Aéntele kuin kuvan eliin ja anna
lapsesi arvata, mika eldin korttisi kuvas-
sa on.

P Naytd kuva lapselle, kun hin on vastan-
nut.

» Nyt on lapsesi vuoro tehdd samoin. Ot-
takaa tdman jdlkeen vuorotellen kortti
ja jatkakaa pelid niin kauan kuin se on
hauskaa.

Lapsi Oppii

» pohdiskelemaan kuvaa

» muistelemaan ja kertomaan
aiemmista kokemuksistaan

p kuuntelemaan.
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» Eldin -kortit, jossa on
Bartil-lammas ja hdnen
ystdvansa.

Tehtava:

» Vetikéd vuorotellen kortti ja
liikkukaa sen mukaisesti.

Halutessanne voitte teh-

dé oman koreografianne kort-

tien avulla valitsemalla kaksi

tai kolme korttia kerrallaan ja
yhdistamalla liikkeet.

ta Bartililla on?

P Valitse sitten muutama kortti siten, etta

kaikki eldimet ovat mukana. Pidd niitd
kéddessa viuhkana. Anna lapsesi vetda
yksi kortti, lue kortin ohjeet ja liikkukaa
yhdessa. Tdmaén jalkeen on sinun vuorosi
vetdd seuraava kortti lapsesi pitdessa
niita.

P Jos sdd on hyvd, voitte mielelldén leikkid

ulkona.

Lapsi oppii

» eri tapoja liikkua

P etti kanssasi liikkkuminen on
hauskaa

» noudattamaan ohjeita.
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Viikko 4 - paiva 9 Viikko 4 - lisaksi

Piirustussatu Katti Esterata

> >

Piirré ja kerro satu
kotieldimestd. Anna lapsesi
arvata, mistd on kyse.

Leikkikaa ja liikkukaa
yhdessa ulkona
eri kotieldinten tavoin.

Tee nain: Tee nain:

P Kaytd paperia ja kynda sekd sadun ohjei-
ta ndyttamétta niitd lapsellesi.

P Valitse leikkialueeksi oma pihanne, 14-
heinen leikkipuisto tai metsdalue. Kerro
lapsellesi, ettd nyt kokeilette esterataa.
Katselkaa ympdrillenne ja suunnitelkaa,
miltd rata ndyttad. Paattdkad, missi
1dhto ja maali ovat.

Tarvitsette
} —

Tarvitsette

P Selitd lapsellesi, ettd piirrét eldimen ja
kerrot samalla sadun.

» Katti-piirustussadun kerto-
musta ja ohjeita

P Lue ja piirrd satu lapsellesi ja anna hdanen

b paperia ja kynii lopuksi arvata, minka eldimen piirsit.

p Kuvitelkaa vapaasti ja sopikaa kéytet-
tavistd lilkkkumistavoista. Kayttakaa
esimerkiksi kaatunutta puuta hyppéaa-
mélla sen yli tai tasapainoilemalla silla.
Valitkaa pensas, jonka ympéri hypitte,
sekd kivi kiipedmiseen ja hyppimiseen.
Merkitkéa kavyilla tai pikkukivilld
polku, jolla voitte juosta pujotellen, sekd
kanto, jolle voitte juosta seisomaan yh-
delld jalalla jne. Ennen aloittamista voit
antaa lapsesi valita, miké eldin olette

lﬂPSi OPP“ ensimmaiseksi. Miten esimerkiksi hevo-

nen tai kissa liikkkuu radalla? Entd miten
possu selvidd siitd?

Tehtava:

» Suunnittelette yhdessa este-
radan. Liikutte rataa pitkin
matkien eri kotieldimia.

Tehtava:
p Kerro ja piirré satu.

P Anna lapsesi arvata, mika
eldin on kyseessa.

Lapsi Oppii

P suunnittelemaan ja tekeméén

P seuraamaan kertomusta yhteistyota

P ettd satuja voi kertoa eri tavoin » kuvittelemaan

» odottamaan ja katsomaan. p liikkumaan eri tavoin

» ettdliikkuminen on hauskaa.

Halutessanne voitte myos rakentaa esteradan sisille. Pohtikaa
yhdessd, milté se voisi ndyttaa. Kayttakéa eri huonekaluja, joiden ali
voitte rydmid tai kiemurrella, tuoleja kiipedmiseen, tyynyja tasapainoi-
luun, sohvaa, jonka ympéri voitte hiiviskelld, maton reunaa takaperin
kévelemiseen tai vaikkapa kirjapinoa, jonka yli voi astua. Leikin jél-
keen autatte toisianne panemaan yhdessa tavarat taas paikoilleen.

Halutessanne voitte yhdessé piirtdd eri kotieldimia.

Keskustelkaa eri kotieldimisté niité piirtdessdnne. Anna
lapsesi kertoa, mitd kokemuksia hdnelld on eri eldimistd
ja mitka eldimet ovat hénelle vield vieraita. Lisdd kuvat
FHille-kansioon.
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Viikko 5
Talla viikolla kasitellaan
metsan elaimia.

FHille —yhdessa leikkien ja oppien » Viikot 4-6 » Teema: Eldimet

Viikon kirja
Katjun suuri
eldinkirja
(Liesbet Slegers)

Vilkon lukuvinkki:

Nappu, Nutta ja pikku Terho

(Elsa Beskow),

Than hukassa

(Chris Haughton)

Hirvi irvistaa

(Jukka Itkonen)

Miira ja karhu

(Lars Rudehjer)

Metsan eldaimet

Luette kirjan ja keskustelette siitd.

Tarvitsette: kirjan Katjun suuri eldinkirja.

Orava-loruhierontaa

Rentoudutte yhdessa.

Tarvitsette: -

Pahkiné-oravan eldinloruja

Luette loruja yhdessa.

Tarvitsette: paperiarkin, jolla
on elédinloruja.

Lisdaksi: Luontoetsivit
Menette yhdessd luonnon helmaan
ja havainnoitte sitd.

Tarvitsette: mahdollisesti puhelinta
tai kynda ja paperia.

Viikon lilkkuntavinkki:

Pihkind ehdottaa hauskoja haasteita sinulle ja lapsellesi: Pystyt-
teko hyppddméin korkealle? Osaatteko hypitd ja kdédntya samalla
ilmassa? Kokeilkaa puolen kierroksen hyppédémista siten, ettd
alas tullessanne olette toisin pain. Muunnelkaa hypiten tasajal-

) kaa, yhdelld jalalla, toisella jalalla, pitkin loikin etenemisté tai

lyhyiden "muurahaishyppyjen” ottamista.
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Viikko 9 - paiva | Viikko 9 - paivia 2

Metsan elaimet Orava-loruhierontaa

> >

Lukekaa kirja ja keskustelkaa
sen eldimista.

Kysymyksia kirjasta: Viettikidd mukava
Tee nain: . toutt Tee nain:
P Ketkd Katjun eldimista ovat koti- o ) Jarentouttava . e
eldimid, ja ketki taas elivit met- P Katsokaa Pdhkindn kuvaa vihkossa. hetki keskeninne. P Istukaa mukavasti. Kysy lapseltasi, tietda-

ko hin, mita hieronta on? Keskustelkaa
siitd, minké&laista hierominen ja hierotta-
vana oleminen ovat, milti ne tuntuvat.

Lukekaa, mité viikon sisdllon kohdalla
lukee. Mita eldimié lapsesi nakee kuvas-
sa? Mitd muita metsidn eldimid mie-
leenne tulee? Ottakaa sitten kirja esille

sassd? Mink4 tai mitka eldimet olet
niahnyt oikeasti? Jos olet ndhnyt,
missa? Mika eldimista voisit itse

Tarvitsette

kuvitella olevasi? . . P Lukekaa tailaulakaa sitten yhdessa laulu
ja katsokaa sen kantta. Kysy lapseltasi, > - oravasta:
mistd kirja hdnen mielestdan kertoo. Lue '
Tarvitsett sitten kirjan nimi lapsellesi. Oravalla puussa,
Arvitserte o s L kéapy oli suussa.
> Lukek:fla kirja yh'd.essa Ja.}(g.skl.l.stelkaa Tehtava: Askeleita kuuli,
» kirjan Katjun suuri eldinkirja. lapsesi kanssa kirjan siséllostd. Jutelkaa o .
. o i e ot . Halli-koiraks luuli.
kirjan eldimistd kayttden hyvaksi kysy- » Lukekaa tailaulakaa Hvpois mé
. s yppéds médnnyn oksalta,
myksid kirjassa ja tdssd vihkossa. Arvo- Orava-lorua. . .
. K htia vhdessi. i 5 k loukkas pienen jalkansa
Tehtava: asta on pohtia yhdessa, ja etta kuunte- » Jutelkaa yhdessa siitd mité sekd pitkdn hantinsa.

let lapsesi ajatuksia ja mietteita. hieronta on ja hierokaa toi-

. i » Jos lapsesi haluaa, voit hieroa hianen sel-
sianne selésta.

kéédnsa. Voit valita, luetko vai laulatko.

Keksi mielestisi loruun sopivia liikkeita:

P Kehitd keskustelua sen mukaan, mita esimerkiksi, piirrd sormenpaalla, taputa
lapsesi kertoo. Voit myos kertoa omista kdmmenelld tai nyrkilld helldsti, painele.
kokemuksistasi elaimisté. Esimerkkeja LﬂPSi OPP“ Lopeta hieronta pitaimalld kimmeniési
avoimista kysymyksist, joita voit esit- hetken aikaa lapsesi olkapdill4. Jos lapse-
tad: Miksi luulet ettd niin kivi? Kuinka si haluaa, nyt on hdnen vuoronsa hieroa
tarkoitat? Mikd saa sinut ajattelemaan sinua.
niin? Milloin se oli? Mité sitten tapahtui?
Mietin sitd, ettd...? Pohdin, miten...? Mitd
hén sanoi sitten? Kerro!

P Lukekaa kirja yhdessa ja
jutelkaa lapsesi kanssa kysy-
mysten pohjalta.

» Anna lapsellesi aikaa miettié ja muotoilla
sanomaansa.

Lapsi oppii

P kokemusta positiivisesta yhteis-
tyostd ja kunnioittavasta koske-
tuksesta

P kertomaan ajatuksistaan kirjan

sisdllon ja kuvien perusteella P Voitte hyvin tutustuttaa hierontalaulun

koko perheelle. Voitte silloin istua perak-

kéin ja hieroa toistenne selkid laulaessanne
samalla. Muistakaa silloin, ettd viimeisend
istuvan on saatava istua myos ensimmaise-
nd, jotta kaikki saavat hieronnan.

P ettd hdnen kertomansa on téar-
kedd ja ettd haluat kuunnella.

P tietoisuutta omasta kehostaan.

Halutessanne voitte leikki Rauhoittumiséznileikkié: Kerro lapsellesi,

Hﬂlut(’.SSﬂV\V\Q voitte pakata mukaanne omat peh- ettd otat aikaa (esimerkiksi minuutin ajan) samalla, kun lapsesi laskee mieles-

molelunne ja Pdhkinédn ja ldhted sitten yhdessa syysret-
kelle. Ottakaa mukaanne jotain purtavaa ja jarjestakda
evisretki itsellenne ja kaikille eldimille.

sddn, kuinka monta kertaa hén siné aikana hengittda. Tdmaén jdlkeen on lapsesi
vuoro ottaa aikaa sinusta, kun siné lasket hengitystesi méérin (voitte myos
kayttaa munakelloa tai vaikkapa lautapelin tiimalasia).
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Viikko ) - paiva J Viikko ) - lisaksi
Pahkiné-oravan eldinloruja Luontoetsivat

> >

Lukekaa loruja Menkéa luonnon helmaan

Pahkinan kanssa. ja etsikad eldinten jalkia.

Tee nain: Tee nain:

. » Lukekaa oravaloru yhdessi. Maistelkaa » Kerro laps.el'l"esi, ettd nyt teis?:éi FUI?? )
Tarvitsette lorun sanoja ja miettikéi lorun sisiltoa. Tarvitsette luontoetsivié. Kysy lapseltasi, tietdako
» Piihkini Keksikd sitten yhdessd loruun sopivia o _ hén, mikd etsivé on. Etsivin on osattava

alina-otavan liikkeitd. Voitte esimerkiksi matkia » mahdollisesti puhelinta va- liikkua hiljaa ja katsoa tarkasti ympéril-
P eldinloruarkin. suurta kuusta, kuoria pahkinaa, hyppia lokuvaamiseen tai paperia ja leen.
, p » ypp lvni
ja keinua. ynaa. » Menkidd metsddn tai puistoon.
L P Voitte myds toimia niin, ettéd luet lorun » Etsivitehtivinne on havaita ulkona
Tehtava: lapsesi leikkiessd Pahkindn kanssa lorun eri eldimi4 ja merkkejé niisté, kuten
P Luette loruja yhdessé. mukana. Tehtava: hﬁyhe‘???’ ligkko'ja, syotyja kéP,YJ'ﬁ tai
» Tamin jilkeen voitte lukea loput eldinlo- o tassunjéilkid. Voit antaa lapsesi kuvata
ruista yksitellen. > K.a'ltsok'(fa e.l.:eumla Ja e?,.t31kaa havaitsemanne. Voitte myos kirjoittaa
niiden jalkid metsasta. tai piirtii nikeminne. Kun havaitsette

» Pohtikaa yhdessd kunkin kohdalla lorun,
misté eldimesta voi olla kyse. Pohtikaa

myos, onko eldin kotieldin vai metsén-
eldin.

merkin jostakin eldimestd, voitte pohtia,
mika eldin sen on voinut jattaa.

Lapsi oppii

P Kun tulette kotiin, voitte vield katsoa
kuvianne yhdessé. Keskustelkaa niisté
tai nayttakdd ne muulle perheelle. Lisdd
dokumentointi FHille-kansioon.

P uusia leikkiloruja sekd kuuntele-
maan ja hahmottamaan asioita.

Halutessanne voitte myos leikkia

Sikki ja Sakki -linnuista kertovaa lorua:
Kaksi pienté lintua ne oksalla istui,
toisen nimi oli Sikki,
ja toisen oli Sakki.

Lennd kauas Sikki, lenné kauas Sakki,

Halutessanne voitte ottaa mu-
kaanne muutaman Hoppa Pa! -kortin,
joissa ovat Holly Gong orava, Hirvi
sekd Rune Berg siili, jotka kaikki asu-
vat metsdssd. Keksikdd korttien avulla

Lapsi Oppii

Tule takaisin Sikki, liikkkumaan luonnossa ja tutki-
- . liikkumisleikki. Jaljittikaz vaikka > A J
tule takaisin Sakki! o maan sitd
: P b D eldimia sisalla tai ulkona panemalla
Ennen kuin luet lorun, kiinnité etusormiisi palanen teippia tai sinitarraa (ne L . o e
kortteja reitin varrelle ja menkaa sit- P eldimistd ja luonnosta

esittavit lintuja) ja pane sormesi polvillesi. Lorun alussa sormesi "hyppaavait”
polvilta. Nosta ###Flyg bort Chick kohdan lukiessasi vasen kitesi olkasi taa JA
VAIHDA SORMEA keskisormeen. Pane sitten merkitsemiton sormi polvelle.
Toista tima4 toisella kddelld, kun luet kohdan ###Flyg bort Schack. Kun luet koh-
dan ###Kom tillbaka, vaihda taas etusormi nékyville. TAIKUUTTA!

ten kortilta toiselle ja lilkkukaa niiden

P pitdmddan hauskaa yhdessd
mukaan.

luonnossa.
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Viikko 6
Talla viikolla
kasitellaan villielaimia.

FHille —yhdessa leikkien ja oppien » Viikot 4-6 » Teema: Eldimet

Viikon kirja
Katjun suuri eldinkirja
(Liesbet Slegers)

Viikon lukuvinkki:

Krokotiili hikoaa ja muita
eldinrunoja, Tukaani puussa
(Jukka Itkonen)

Varo krokotiilia!
(Liisa Moroni)

Kaikki Katjun eldimet

Luette kirjan ja leikitte leikkid, joka koskee
eroavaisuuksia ja yhtdldisyyksia.

Tarvitsette: kirjan Katjun suuri eldinkirja.

Eldinnoppa
Askartelette nopan ja pelaatte muistipelié.

Tarvitsette: noppa-arkin, sakset.

Villieldimeni
Askartelette yhdessa eldimen.
Tarvitsette: kotoa loytyvid tarvikkeita,
liimaa, sakset, liituja, lyijykynda
tai vesivireja.

Lisaksi: Kirjastokaynti
Kaytte kirjastossa ja luette eldimistd
kertovia kirjoja.

Tarvitsette: —

Viikon likkuntavinkki:

Leikkikdd Seuraa johtajaa leikkié (yksi henkil6 on johtaja ja
muut seuraavat tai matkivat): voitte esimerkiksi kiemurrella
eteenpdin lattialla, kdvelld varpailla, hyppid tasajalkaa, kontata
nelin kontin, hyppié yhdelld jalalla, “hiihtda” kasin ja jaloin. Kek-

Y sikdd itse eri tapoja liikkua.
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Viikko 6 - paiva |
Kaikki Katjun elaimet

Lukekaa kirja ja verratkaa
eldimia toisiinsa.

Kysymyksia kirjasta:

Kun katselet Katjun eldimia kirjassa:

>

>

Milld eldimelld on lyhyin hédnt ja
milld pisin?

Mika eldin mielestési on pienin ja
mika suurin? Miksi?

Miké eldin mielestdsi on silein ja
mika piikikkain?

Milla eldimella on pitkat korvat,
milld lyhyet?

Miten apina ja kenguru ovat
mielestdsi samanlaisia?

Miten kilpikonna ja delfiini ovat
mielestdsi erilaisia?

Tarvitsette

P kirjan eldimista,
elainkuva-arkin.

Tehtava:

p Lukekaa kirja yhdessé ja
jutelkaa lapsesi kanssa kysy-
mysten pohjalta.

p Katsokaa kuva-arkin eldimii
ja verratkaa niita toisiinsa.

|

Tee nain:

» Katsokaa vihkon kuvaa ja miettikéa,
mitd villieldimilld tarkoitetaan. Lukekaa
sitten kirja ja keskustelkaa sen heritti-
mistéd kysymyksista.

P Ota esille eldinkuva-arkki. Siind on
Suomen metsdneldimid sekd muiden
maiden villieldimid. Katsokaa kuvia yh-
dessé ja anna sitten lapsesi kertoa, mika
eldin kuuluu minnekin. Leikkikaa sitten
leikkid, jossa valitsette vuorotellen kaksi
eldintd ja kerrotte toisillenne, mita eroja
ja samankaltaisuuksia niilld on.

» Voit aloittaa itse. Sano vaikka: "Valitsen
siilin ja elefantin. Ne ovat silld tavalla
samanlaisia, ettd niilld on kummallakin
neljéd jalkaa. Ne ovat siitd erilaisia, etta
elefantti on suuri ja siili pieni.”

» Tamain jilkeen lapsesi saa valita eldimet
ja kertoa niistd. Vaihtakaa sitten taas
vuoroa ja jatkakaa niin kauan kuin se on

hauskaa.

Lapsi oppii

P ajattelemaan tarkastija vaihtamaan
nikokulmaa

P muodostamaan kisitteet samanlainen
ja erilainen.

Halutessanne voitte keksi eri tapoja

laskea eldimid: kuinka monta jalkaa niilla

on, monellako niistd on pitkd hanté, monel-
lako niistd on terdvit hampaat, mitka eldvét
vedessd ja niin edelleen.
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Viikko 6 - paiva
Eldinnoppa

|

Askarrelkaa noppa
ja pelatkaa pelia.

Tee nain:
P Ota kaikki materiaali esille. Leikkaa
ddriviivoja pitkin, taita viivoista ja liimaa
noppa yhteen.

Tarvitsette

» noppa-arkin

> sakset P Katsokaa kaikkia nopan eldimié ja sano-
sakse

kaa niiden nimet.

P liimaa. P Heittakdd noppaa vuorotellen.

» Noppaa heittényt saa arvata, mika eldin
on alustaa vasten. Auttakaa toisianne
tarvittaessa muistamaan, miké eldin
puuttuu.

Tehtava:

p Pelatkaa eldinnopalla.

Lapsi Oppii

» luomaan oman pelin
P keskittyméddn ja muistamaan

p olemaan sinnikis.

Halutessanne voitte leikkia Kim-leikkis teilld olevilla pienilld
lelueldimilla tai eldinten kuvilla. Anna lapsesi valita eldimet leikkiin.
Pankaa kuvat eteenne ja nimetkaa ne. Pane sitten eldinten paille pieni
pyvyhe ja poista niisté yksi ilman, etti lapsesi nékee sita. Nosta pyyhe ja
anna lapsesi arvata, miké eldin puuttuu. Voitte sitten vaihtaa rooleja.
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Viikko 6 - paiva 9

Villielaimeni
|
Askarrelkaa
yhdessai eldin.
Tee nain:
Tarvitsette » Kerro lapsellesi, ettd tindén teette oman

o ) eldimen kotoa loytyvistd tarpeistanne.
» kotoa loytamidnne eri

materiaaleja » Katsokaa yhdessd ymparillenne ja valit-
y kaa kaytettavit tarpeet: kangaspaloja,
P liimaa vessapaperirulla, lankaa, paperia, muna-
p sakset kenno, pilli tai pieneksi kdyneitd sukkia

tai lapasia. Anna lapsesi ideoida itse ja

P lyijykynén, liituja tai vesi- chdottaa.

vareja.
P Ottakaa tarvittavia asioita myos
FHille-laatikosta.
N » Suunnitelkaa yhdessd, minké eldimen
Tehtava: voitte luoda. Téssa lapsesi voi antaa
b Keritkid materiaaleja kotoa ideoita, joihin sind tartut. Auta lastasi
ja askarrelkaa eldin. tarvittaessa alkuun ideoiden ja luomisen

kanssa.

» Voitte askarrellessanne puhua eri eldi-
mistd, niiden samankaltaisuuksista ja

Lapsi oppii

p kiyttamaan mielikuvitustaan
ja ajattelemaan laajasti

P toistamaan sanoja ja késitteita

P kierrdattdmaidn materiaaleja ja
luomaan niista jotain uutta.

Halutessanne Jos sid on hyvi, voitte menni ulos ja etsié luon-

nonmateriaaleja eldiimen luomiseen. Voitte esimerkiksi etsia kivia,
képyjd, puolukanvarpuja, pienid oksia tai mannyn tai kuusen neula-
sia. Askartelun sijaan voitte myos piirtdé tai maalata eldimen.
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erilaisuuksista ja eldinten ruumiinosista.

Viikko 6 - lisaksi
Kirjastokaynti

|

Menkéa kirjastoon
jalukekaa eldimista
kertovaa kirjaa.

Tee nain:

P Menkdi lahikirjastoonne ja katsokaa,
mitd eldinkirjoja sieltd loydétte. Niin
tietokirjat ja kuvakirjat kuin kertomuk-
setkin kayvit.

Tarvitsette
> _

p Ehka kirjastosta 16ytyy myos muita kirjo-
ja, joista lapsesi on kiinnostunut? Lainat-
kaa toki kiinnostavat kirjat. Jos kirjasto
ei ole viela teille tuttu, voitte kdyskennel-
14 sielld ja tutustua paikkaan.

Tehtava:
p Kévelkaa tai ajakaa kirjas-
toon.

P Nykyédn kirjastoissa ei yleensi ole vain
kirjoja.

» Lukekaa ja lainatkaa kirjoja. P Sielld on henkilokuntaa, joka mielelladn

auttaa loytdmédn hakemanne, joten
kysykdd rohkeasti!

Lapsi oppii

p kirjaston olevan hauska paikka,
jonne voi palata

P ettd kirjastosta voi lainata kir-
joja tai niita voi lukea sielld

P ettd kirjastosta loytda myos
muuta mahdollisesti kiinnosta-
vaa kuin kirjoja.

Halutessanne voitte hankkia kirjastokortin,

jos teilld ei sitd vield ole. Kirjaston henkilokunta
auttaa teitd siind mielelldan.
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