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Ille

- yhdessa leikkien ja oppien

Mita teema antaa lapsellesi?

Oman lahiymparistonsa tuntemusta
Tietoisuutta ja myonteisia kokemuksia
Matemaattisia kasitteita leikin ja pelien avulla



Viikko 19

Talla viikolla
kasitellaan kotianne.

FHille —yhdessa leikkien ja oppien » Viikot 13-15 » Teema: Taalla asun mina

Viikon teksti Esineiden metsistijit
Pahklnan kirje aihe?sta Luette Pahkinén kirjeen ja pohditte
Tailld asun mina kotinne esineit.

Tarvitsette: Pihkinén kirjeen, kuvakortit,
sakset, sinitarraa.

Kuningas kaskee

Vilkon lukuvinkki:

Satu pikku, pikku eukosta

Leikitte leikkid yhdessa.

Tarvitsette: mahdollisesti leikkikruunua

(Bl sl rekvisiittana (omanne).
Kassu ompelee/Kassu nikkaroi
(Lars Klinting),
Nasse 10ytda tuolin
(Sven Nordgvist). Puhuvat koneet

Luette runon ja keskustelette siita,
mit4 teilld on kotona.

Tarvitsette: kirjaa Onnen kuplia
(Hanna Lundstrém ja Maija Hurme).

Lisdksi: Verstasaskartelu

Teette omia laitteita kotona
saatavana olevasta materiaalista.

Tarvitsette: kodin jamépaloja.
Sakset, liimaa, vériliituja tai vesivireja.

Viikon lilkuntavinkki:
Venytys ja vanutus: seiskdd vastakkain toisen johtaessa ja
toisen seuratessa. Liikuta késidsi suurissa ympyroissé edelldsi - lapsesi
seuraa ja tekee liikkeet kanssasi. Vie kddet ensin korkealle padn pédille ja
sitten hitaasti varpaisiin asti. Vie kidet mahdollisimman kauas oikealle
Y puolelle, sitten vasemmalle. Keksikaé lisdd venytyksié.
Vaihtakaa sitten osia: lapsesi johtaa ja sind seuraat.

FHille —yhdessa leikkien ja oppien » Viikot 13-15 » Teema: Taalla asun mina




Viikko 13 - paaivia |

Esineiden metsastdjat

Lukekaa Pahkinédn kirje ja
pohtikaa kotinne esineita.

Tarvitsette
» Pahkinidn kirjeen

P huonekaluja ja esineitd esittd-
vid kuvakortteja

P sakset

P sinitarraa.

Tehtava:

» Lukekaa Pdhkindn kirje ja
jutelkaa lapsesi kanssa kysy-
mysten pohjalta.

b Etsikdd yhdessa eri asioita
kotonanne.

Lapsi oppii

P havainnoimaan kotiaan uudella
tavalla

» nimedmddn kodin esineitd ja huo-
nekaluja

» yhdistiméin kuvia, sanoja ja esi-
neita.

g

Tee nain:

» Lue Pdhkinén kirje lapsellesi ja keskus-
telkaa aiheesta (T44ll4 asun mina). Kat-
sokaa vihkon kuvia ja kdyttdkaa tekstiin
liittyvid kysymyksia tukena.

p Ota kuvakorttiarkki esille. Leikatkaa ku-
vat irti yhdessd. Nimetkéd kuvat samalla
kun leikkaatte niitéa.

P Pane sitten kuvakortit eteenne riviin.
Pane sormi kuvan alla olevan sanan koh-
dalle ja lue kortin teksti ddneen.

» Voitte myos laskea kuvat. Kerro lapselle-
si, ettd nyt teistd tulee esineiden met-
séstdjid. Katsokaa kuvia ja keskustelkaa
siitd, missd esineet ja huonekalut ovat.

» Luuletko, ettd teiltd kotoa l6ytyvit kaikki
nama?

» Anna lapsesi valita kuva, esimerkiksi kel-
lo, ja pyyda hinté sitten etsimddn esine.
Kiinnita kortti esineeseen sinitarralla.
Voitte myo0s verrata kuvaa ja esinettd tai
huonekalua. Milld tavoin ne ovat saman-
laisia? Entd mitéd eroja niilld on?

p Jatkakaa samoin muiden kuvakorttien
kanssa. Voitte myo0s piirtda uusia kuvia,
leikata ne irti ja kiinnitt44 niitd vastaa-
viin esineisiin ja huonekaluihin.

Halutessanne voitte mitata jonkin huoneen, vaikkapa keittion, jaloillanne.
Kévelkdd huoneen padstd padhan. Kavelkaa siten, ettd kantapéét osuvat aina var-

paiden karkiin, jattdmattd valiin rakoa. Mitatkaa ja laskekaa vuorollanne, montako
kertaa teiddn tarvitsee vaihtaa jalkaa padstiksenne huoneen paista toiseen. Pohti-
kaa yhdessa, kumpi astui useamman askeleen ja miksi.

FHille —yhdessa leikkien ja oppien » Viikot 13-15 » Teema: Taalla asun mina

Viikko 13 - paivia 2

Kuningas kaskee

Toteuttakaa
tehtavit yhdessa
leikkisasti.

Tarvitsette

P mahdollisesti leikkikruunun
rekvisiittana (omanne).

Tehtava:
» Kerro, ettd olette kumpikin
vuorollanne kuningas ja

leikitte leikkid Kuningas kés-
kee.

Lapsi Oppii

» kuuntelemaan ja muistamaan
kehotuksen ja noudattamaan sitd

p suunnittelemaan tehtévén ja
ilmaisemaan sen sanoin

P ymmartimaéin sijaintikésitteita.

Halutessanne voitte siivota
Kuningas késkee leikin avulla yhdessa
jonkin huoneen, esimerkiksi lapsen
huoneen tai keittion. Puhu siitd, ettd
on hauskaa, kun teette asioita yhdessa.

>
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Tee nain:

P Kerro, ettd nyt leikitte leikkid Kuningas
késkee, ja selitd, miten se toimii:

P Leikitte vuorotellen olevanne kuningas,
joka "kiskee” jotakin. Mista voisi olla
kyse?

» Pohtikaa yhdessd. Tdnédédn kiskyjen tulee
olla sellaisia, jotka voi toteuttaa kotona.

P Jos kaytatte leikkikruunua, "kuningas”
pitédd sitd padssddn antaessaan kiaskyn-
sd.

» Aloita olemalla kuningas. Sano esimer-
kiksi: "Kuningas kédskee: Makaa sohvalla
ja laske kolmeen.” Voit panna kaskyihin
sijaintisanoja, kuten jossakin, padlla,
alla, vieressd, takana, vélissi jne.

» Nyt on lapsesi vuoro olla kuningas.
Leikkik&da niin kauan kuin se tuntuu
hauskalta.

Mabhdollisia "késkyja”™

» Ryomi tuolin ali.

» Pane lautaselle lusikka.

» Seiso taulun edessa.

P Seiso kirjahyllyn tai singyn vieressd.
» Kaperry palloksi nojatuolin taakse.

» Hae punainen lelu ja pane se poydille.

P Hae tyyny, pidd sitd pddn pdilld ja astu
viisi askelta eteenpédin.

FHille —yhdessa leikkien ja oppien » Viikot 13-15 » Teema: Taalla asun mina



Viikko 19 - paivia 3

Puhuvat koneet
>
Lukekaa runo
ja tutustukaa kotonanne
oleviin laitteisiin. Tee niin:
» Katsokaa kirjaa yhdessd, lue sen otsikko
Tarvitsetie ja kerro, ettd siind on runoja. Selatkaa

P kirjaa Onnen kuplia.

Tehtava:
p Lukekaa runo Puhuvat
koneet.

P Pohtikaa, milta laitteet kuu-
lostavat, ja ottakaa selvdd,
mitd muita laitteita kotonan-
ne on.

Lapsi oppii

» havaitsemaan ympéristoaan
runon avulla

P kodin eri kodinkoneista

» matkimaan dénié ja miltd ddnet
kuulostavat

» kuvittelemaan ja hahmottamaan.

yhdessd Puhuvat koneet-runon kohdalle.
Lue sen nimi daneen.

P Lue sitten runo lapsellesi. Nimed kuvan
eri laitteet: pesukone, sihkovatkain, sdh-
kohammasharja, partakone, munakello.

P Selvittakad, mita niista teilld on kotona.
Mita muita laitteita teilld on?

» Pohtikaa yhdessd, miltd esimerkiksi
sahkoévatkain kuulostaa. Voitte myos
kuunnella oman sihkovatkaimenne
adanti. Kokeilkaa 4dnen matkimista itse.
Onko 4éni suriseva, huriseva, ritiseva
vai kenties nariseva?

» Tutustukaa samalla tavoin muihin lait-
teisiin.

» Voitte katsoa kuvan laitteita, niilldhén
on kasvot. Pyyda lastasi kertomaan, mis-
sd silmét, suu ja nend hénen mielestdin
ovat. Kuvitelkaa ja kertokaa, onko laite
hyvilla vai huonolla tuulella ja mista
laitteet puhuvat.

Halutessanne voitte myos lukea runot

Moppi ja Pélynimurin kuriseva maha.

Katsokaa kuvia yhdessé ja tutustukaa moppiin sekd polynimuriin sa-
malla tavoin kuin laitteisiin Puhuvat koneet-runon kanssa.

Viikko 19 - lisaksi

Verstasaskartelu

Teette oman laitteen koto-
na olevista materiaaleista.

Tarvitsette

» kodin jimédmateriaaleja
(kuten kankaita, lehtia,
vessapaperirullia,
pakkauksia ja nappeja)

p sakset
p liimaa

p variliituja tai vesivareja.
Tehtava:

» Keratkad pikkutavaroita ja
askarrelkaa niista laite.

Lapsi Oppii

P ajattelemaan luovasti ja suunnit-
telemaan

P olemaan sinnikéas

P ettd yhdessd puuhaaminen on
hauskaa.

|

Tee nain:

P Ottakaa yhdessa esille kédytettavit mate-
riaalit.

P Suunnittele lapsesi kanssa, minkélaisen
laitteen materiaalista teette. Kuunte-
le lapsesi ajatuksia ja ideoita ja ota ne
huomioon. Kun askartelette laitetta,
kysy lapseltasi esimerkiksi: Mika laite
voisi olla kyseessd? Mihin voisitte kéyt-
tdd sitd? Miten se toimii? Mika sen nimi
on? Milti se kuulostaa? Mik4 d44nen nimi
on, onko se narina, rdatind, humina vai
kohina?

» Kun laite on valmis, voitte kokeilla sita.
Anna lapsesi ottaa siitd myos valokuva.
Voit my0s kirjoittaa muistiin, mité lapsi
koneesta kertoo. Ehka voisitte kirjoittaa
laitteen kédyttoohjeen? Pane laite esille
niin, ettd perheen muutkin jisenet voivat
kokeilla sitd halutessaan.

Lisad kayttoohje ja lapsen kuvaus laitteesta
FHille-kansioon.

Halutessanne voitte selata mainoskuvastoa ja etsid huonekalujen,
eri laitteiden ja kotona kéytettdvien esineiden kuvia. Pohtikaa niiden nimid
ja kéyttotapaa ja kuvailkaa, miltd ne kuulostavat ja ndyttavit. Voitte myos

leikata ne irti ja liimata paperille. Lisd4 kuva FHille-kansioon.

FHille —yhdessa leikkien ja oppien » Viikot 13-15 » Teema: Taalla asun mina
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Viikko 14 Viikon kir ja
Avain hukassa

Talla viikolla havainnoidaan (Sanna Mander)

Monenlaiset kodit

kotia ja lahiymparistoa.

Luette kirjan ja keskustelette siitd
samalla, kun havainnoitte kotianne.

Tarvitsette: Kirjan Avain hukassa, tehtavi-
kortit, sakset, Pdhkind-orava.

Vitkon lukuvinkki:

Pertun vihellyspilli
(Birgitta Stenberg och Mati
Lepp), Muurahainen lypsylla
- Suomen viehattavin 6tokka-
kirja (Maia Raitanen), Roh r6h,
Pekka (Barbro Lindgren
och Olof Landstrom).

Kamera ja valokuvaaja
Katsotte ldhelle ja arvuuttelette.

Tarvitsette: mahdollisesti huivia
(omaanne).

Noppapeli
Leikitte liikkumisleikkid nopan avulla.

Tarvitsette: 6 kpl paperiarkkeja, liidun,
sakset, noppa-arkin tai nopan (oma).

-7,

I

00000

\

Lisdksi: Luontoruutu

Havainnoitte yhdessd muutoksia
omassa luontoruudussanne.

Tarvitsette: suurennuslasin, vihkon, kynén.

Viikon lilkuntavinkki:

e Jarjestd vaatekiri: Jarjestd lapsen vaatteet kotona
huoneesta toiseen vievaksi radaksi. Juoskaa rataa
yhdessd. Anna lapsesi pukea padlleen kaikki radan vaatteet.
@  Voitte ottaa aikaa ja katsoa, mind viikonpdivané lapsi on nopein!
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Viikko 14 - paiva |
Monenlaiset kodit

Lukekaa kirja ja keskustelkaa
siitd samalla,
kun havainnoitte kotianne.

Kysymyksia kirjasta:

» Miten luulet avaimen joutuneen ul-
lakolle?

p Talon rappukéytavéssd on ruudullinen
lattia. Minkalainen lattia meilld on?

p Huomasitko etta alakerran Kallen
seindlld on flamingolintuja? Minké-
laisia tapetteja sind olet nahnyt? Mil-
td meidén seindt nayttavat?

p Harrin karkkikokoelmassa on monen-
laisia makeisia, minkavérisia ne ovat?
Mita makeisia haluaisit maistaa?

p Mitd tavaraa kummitus on haalinut

kotiinsa? Mitd samoja tavaroita meil-
13 on kotona?

P Pieni lapsi joka halusi olla hetken
yksikseen leikkii junaradalla. Mista
leikeistd sind pidat kotona?

» Ennen kuin luette kirjaa yhdessé, leikkaa

|

Tee nain:

irti tehtdavékortit. Pidd ensimmainen
tehtévikortti tallessa, ja piilota muut
kortit ympéri kotianne korttien tekstin
mukaan. Viimeiseksi laitat avainkuva-
kortin lapsesi peiton alle. Ota esille Péh-
kinid-orava. Tarvitsette sitd leikissa kun
olette lukeneet ja katselleet kirjaa.

P Lue lapsellesi kirjan otsikko ja katselkaa

sen kantta. Kysy lapseltasi, mistd han
luulee kirjan kertovan. Lue ensimmaéinen
aukeama kirjasta ja sitten ainakin kaksi
viimeistd. Yrittakda 16ytédd avain toiseksi
viimeiselld aukeamalla!

Selailkaa kirjaa ja katselkaa kirjan kuvia.
Pohtikaa miltd ihmisten eri kodit nayt-
tavit ja verratkaa niitd omaan kotiin-

ne. Mitd samoja ja eri asiota loytyy eri
kodeista? Voit kéyttda kirjaan liittyvid
kysymyksid apuna.

» Nyt Pdhkiné-orava voi "antaa” ensim-

madisen tehtévikortin lapsellesi. Eldydy
leikkiin, niin lapsesi innostuu! Kaykaa
yhdessa oravan kanssa lukemassa ja

Viikko |1 - paiva 2

Kamera ja valokuvaaja

Leikkikaa
pihalla arvausleikkia.

Tarvitsette

» mahdollisesti huivia (omaan-
ne).

Tehtava:

b Leikkikaa leikkia Kamera ja
valokuvaaja ulkona.

P Toinen teistéd on valokuvaaja
ja johdattaa toista, joka on
kamera.

Lapsi oppii

>

\

Tee nain:

» Kerro lapsellesi, ettd sind olet valokuvaa-

jajalapsesi on kamera. Kamera sulkee
silmét, valokuvaaja pyorittdd kameraa
2-3 kierrosta ja johdattaa kameran
sitten pihalla jonnekin, mielelldan jonkin
yksityiskohdan ldhelle.

» Voitte halutessanne kdyttda silmien

peittimiseen huivia silmien sulkemisen
sijaan. "Zoomaa” kameraa viemalld lapsi
mahdollisimman lahelle ympériston
yksityiskohtaa.

» “Ota valokuva” painamalla "kameran”

paatd varovasti ja sanomalla “kli-klik”.
Tamén kuullessaan "kamera” saa avata
silmét. Pyyda lastasi katsomaan yksityis-
kohtaa tarkasti ja sulkemaan sitten taas
silménsa.

etsimissi avainta. P luottamusta ja yhteispelid

» Vie kamera takaisin lahtopisteeseen.
Lapsesi eli kamera saa nyt avata silmét ja
yrittda sitten 16ytda takaisin ndyttamasi
yksityiskohdan luo. Auta lastasi tarvit-
taessa.

Tarvitsette

» Voitte myds kutsua muut perheenjésenet P keskittymédn ja muistamaan

mukaan avaimenetsintdan.

» kirjan Avain hukassa
» tehtédvikortit
» sakset

» hahmottamaan ympéristéd uu-
della tavalla.

o Lapsi oppii
— elaldmEh o, P PP p Toistakaa titd muutaman kerran, niin
HﬂlthSSll\ nne _ kauan kun leikki on hauskaa. Voitte
e . voitte ottaa kattilan mvés kokeilla leikkii toisin piin nii
i . . v e : S yos kokeilla leikkié toisin péin niin,
Tehtava: » suunnittelemaan ja tekemain yhteistyota tai kulhon ja Kiyttii sitd rumpuna. I§tu- et lapsesi on kuvaaja ja sini olet kame-
b Lukekaa kirja yhdessi ja jutelkaa » ymmirtimiin kehotuksen ja noudatta- kaa vastakkain rumpu vélillinne. Valitkaa ra. Huonolla ilmalla voitte mys leikkid
maan siti vuorotellen sana joka liittyy kotiinne, jokin sisilli.

lapsesi kanssa kysymysten poh-

jalta huonekalu, viline, kodinkone tai tavara, ja

rummuttakaa sana tavujen mukaan.
Voit myos valita sanoja
kirjasta Avain hukassa.

p vaihtamaan tilaperspektiivid kuvasta
P Metsdstdkdd yhdessd avainta vih- todelliseen ymparistoon.

jekorttien avulla.

Halutessanne lapsesi voi piirtdd kuvan jostakin kotinne huoneesta. Voitte tehdd kuvasta

palapelin leikkaamalla sen muutamaan osaan. Rakentakaa yhdessa palapelid yhdistdmalla osat.
Lisédtkaa palapeli FHille-kansioon, jotta voitte kayttaa sitd useamman kerran.
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Viikko 14 - paivia J Tee niiin Q Viikko 11 - lisaksi

p Aloita askartelemalla noppa kasaan paperiarkista. Luontoruutu

N 1 1 Ohjeet ovat 6. viikon 2. pdivin kohdalla (Eldinnop-
Op p ap € pa). Voitte myos kédyttdd omaa noppaa.

|

P Otasitten esille kuusi piirustuspaperiarkkia.

o Laskekaa lapsesi kanssa yhdessa kuuteen. Tehkdd Tutkikaa, mitéd
Heittikad noppaa, laskekaa lukuméérista ndkyvid sormienne avulla. luontoruudulla on
ja suorittakaa tehtava. P Kirjoittakaa kuudelle paperiarkille numerot tapahtunut viime
1-6, kullekin arkille yksi iso numero. Sanokaa kerran jélkeen. Tee nain:
‘ numeron nimi dineen k1r101ttaessann.e. Pankaa b Kiykiia luontoruudullanne. Ottakaa mu-
Tarvitsette numerot jérjestykseen (vasemmalta oikealle) . kaan suurennuslasi, luontovihko ja kyna
yhdestd kuuteen. Pankaa paperit hieman erilleen Tarvitsette ’ '
> 6 kp] paperjarkkeja toisistaan. P Milta luontoruutu nyt néiyttéiéi? Mikéa

» suurennuslasin on samanlaista, mika erilaista? Mita

it o P Leikki voinyt alkaa » luontvihon siind on? Pientd ja suurta. Peittddko
P noppa-arkin tai oman nopan. « Anna lapsesi heittdd noppaa ja laskekaa — lumi kaiken? Tutkikaa, mitd lumen alla
sitten yhdessd, montako pistettd saitte. - lgye. on. Katsokaa lunta suurennuslasilla.
- Lapsesi saa sitten etsid paperin, jolla numero Mitd lapsesi nidkee? Mitd véreja nditte
Tehtava: on. Auta tarvittaessa. Tehtivi edelliselld kerralla? Entd nyt? Loydét-
« Lue nopan pisteméairad vastaava kehotus ANLAE tekd !onkln hyontelst?n? Kirjoittak aa
> Valmistakaa peli ja pelatkaa 4ineens » Tarkastelkaa luontoruudun havaintonne luontovihkoon. Lapsesi voi
yhdessa. 1. Hae Pdhkind ja pane hinet ykkospaperille. yksityiskohtia yhdessa. ggs;g;g;aj ZIL};TII:) 11 (;til;l%ggi 0(1)I:ttta:ll;aa
2. Hae kaksi kenkda ja pane ne kakkospape- » Katsokaa muistiinpanojanne. puhelimella muutaman kuvan.
rille. Mité edelliselld kerralla ta- s
. .. 3 Hae kolme haarukkaa ia bane ne kolmospa ahtui ia miltd nvt névEtise P Merkitkda myos muistiin sdé sekd mita
"“PS. Opp p‘erille " Jap P P J ynayttaa: kuulette, kenties lintujen d4nié tai joi-

tain muuta. Milté sielld tuoksuu?

4. Hae nelja sukkaa ja pane ne nelospaperille.

P lukulorun yhdesté kuuteen 5. Hae viisi liitua FHille-laatikosta ja pane ne 'JI\PSi OPP“

» numeroiden ulkonid6n viitospaperille.

6. Hae kuusi palikkaa ja pane ne kuutospape-
rille.

P yhdistimédan lukumédardn, méaa-
ran ja luvun.

p seuraamaan luonnon muutoksia
« Jos nopasta tulee uudelleen sama numero,

heittikis sitd uudelleen » huomaamaan muutoksia ja tulkit-

semaan tapahtumia
« Jatkakaa pelid, kunnes kaikki paperit ovat P

taytetty.

« Laskekaa papereiden esineet. Huomatkaa
yhdessd lukumiirén ja koon ero. Miksi jotkin
esineet mahtuvat paperille ja toiset eivit, vaik-
ka niitd on vihemman? Verratkaa esimerkiksi

» saamaan positiivisia kokemuksia
luonnossa

» kdyttiméddn suurennuslasia.

kenkié ja liituja.
Halutessanne voitte menni « Lopuksi siivoatte pelin yhdessi pois. Toista- Halutessanne voitte tehd: lumilyhdyn tai lumienkeleitd yhdessé.
ulos ja piirtdd numerot 1-6 lumeen kaa, laskekaa déneen ja sanokaa numeroiden Jos lunta ei ole, voitte leikkia kim-leikkié (ks. viikko 6, pdivé 2) luonnon eri
vesivireilld tai kirjoittaa ne hiekkaan. nimet leikkiessdnne! Kehu ja rohkaise lastasi. asioilla, kuten kévylla, kivella, tikulla, sammalella ja pudonneella lehdella.

Sailytd noppa viikkoa 15 varten.
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Viikko 15

Talla viikolla késitelladn
asuinpaikkaanne ja lahiymparistoanne.

FHille —yhdessa leikkien ja oppien » Viikot 13-15 » Teema: Taalla asun mina

Viikon kirja
Onnen kuplia
(Hanna Lundstrom,
Maija Hurme)

Kysymyksia kirjasta:

» Oletko itse leikkinyt leikki-
puistossa? Mitd sielld tapahtui,
kenen kanssa leikit?

P Oletko sindkin uinut uima-
hallissa tai jossain muualla?
Kerro missa!

» Mikaé tarked asia puuttuu 6isin
leikkipuistosta? (Vastaus:
Lapset tietenkin!)

p Huomaatko miki vuodenaika
kuvassa on?

» Missd muualla kirjassa 16ydét
hiekkalaatikon, keinut, tai
aidan? Selaile ja etsi!

Viikon lukuvinkki:

No mutta Pekka
(Barbro Lindgren),
Aaro-Orava uimarannalla
(Meélanie Watt),
Koti tdynna ystavia
(Peter Bently),
Missd meidan koti on, Isdkarhu?
(Nicola O’'Byrne)

IIman

Luette kirjan runon Ilman
ja pohditte kuvaa ja kysymyksid.

Tarvitsette: kirjan Onnen kuplia.

Minun osoitteeni
ja Pahkinén osoite
Puhutte ja vertaatte omaa kotianne

Pahkind-oravan kotiin ja taytétte
osoitekortin.

Tarvitsette: Pihkiné-oravan, kuvan
Pahkinésta viikkovihossa,
osoitekortin, kyndn.

Minun paivani
Pelaatte lapsen arkea koskevaa pelia.

Tarvitsette: pelilaudan, pelinappulat
ja nopan. Kynin tai liituja.

Lisaksi: Ensilumi

Luette runon ja askartelette )
paperista lumihiutaleita.

Tarvitsette: kirjan Onnen
kuplia, sakset ja paperia.

Viikon lilkuntavinkki:

Laskekaa miked pulkalla. Voitte kokeilla eri makié ja laskea

sekd yhdessd ettd erikseen. Halutessanne voitte pohtia
miksi vililld paddsee pidemmalle ja miksi matka vélilld loppuu lyhyeen.
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Viikko 15 - paiva |

[Iman
[
Lukekaa kirjan runo ,
[Iman ja pohtikaa B
kuvaa ja kysymyksié. Tee nain:
» Ota esille runokirja Onnen kuplia ja hae
runo Ilman. Istukaa niin, ettd molemmat
. teistd nakevat kuvan. Katsokaa, mita
TﬂTVItS(’.H:(’. kuva esittda. Keskustelkaa, mista runo
» kirjan Onnen kuplia. voisi kertoa. Kerro lapsellesi, ettd runon
nimi on IIman. Pohtikaa yhdessd, mité se
tarkoittaa.

P Lue runo sitten lapsellesi dédneen. Voitte

Tehtava: pohtia:

» Lukekaa runo ja pohtikaa « mitd tapahtuu voikukalle ilman

yhdessi, misté se oikein juuria?

el o « miten pillilld juominen ilman juo-
maa, tai uimahallissa uiminen ilman
vettd onnistuu?

P Anna lapsesi kuvitella ja selittda.

Lapsi Oppii

» Halutessanne voitte lukea runon vield
kerran ja “maistella” runon riimipareja:
kannua-pannua, vettd-voi ettd!”. Toista-

kaa sanat ja kuulostelkaa riimejé yhdes-

P ymmairtdméin sanan ilman ja

selittdmaédn sitd Si.
> kuvittelemaan ja selittdmédén » Voitte taas pohtia sanaa ilman. Miki on
» kuuntelemaan, milti sanat kuu- ilman-sanan vastakohta? Voitte myds
lostavat. keksid omia virkkeitd, joissa toistuu sana

“ilman”, kuten metsé ilman puita, laulu
ilman 4énid jne. Miltd se nayttda tai
kuulostaa?

HﬂlthSSﬂV\V\Q voitte katsoa runon kuvaa.

Altaassa on keltainen kumiankka. Kuvitelkaa yhdessd, miten ankka
on joutunut tyhjdidn uima-altaaseen keskelld talvea!

Viikko |5 - paiva 2
Minun osoitteeni
ja Pahkinén osoite

Menkaa ulos selvittamaéaan,
missa Pahkini asuu
ja missa te asutte.

Tarvitsette

p Pihkina-oravan
p Kuvan Pahkinésta vihkossa
P osoitekortin

» kynin.

Tehtava:
» Keskustelkaa kodistanne ja

asuinpaikastanne. Anna lap-
sesi selvittad osoitteenne.

P Verratkaa omaa asumis-
tanne Pahkinidn asumiseen.
Pohtikaa yhteneviisyyksid ja
eroavaisuuksia.

Lapsi oppii

P osoitteestaan
P vertailemaan ja kuvailemaan

p ottamaan selvii.

P Kerro lapsellesi, ettd kaikilla kodeilla

v

Tee nain:

on osoite. Pohtikaa yhdessi, mité osoite
oikeastaan tarkoittaa. Kysy lapseltasi:
Miten voi tietdd, mikd oma osoite on?

Menkéa sitten ulos “selvittimaan” oma
osoitteenne. Voitte kévelld tien nimikyl-
tin luo ja lukea tienne nimen. Katsokaa
myds, mika on talonne tai asuntonne
numero.

Ulkona ollessanne voitte puhua myos
oravien elinympéristostd. Jos lapsesi on
nahnyt oravia ulkona, anna hédnen ker-
toa kokemuksistaan.

Katsokaa ympirillenne ja pohtikaa, mis-
sd Pahkiné voisi asua. Jos olette ndhneet
oravia aiemmin jossakin, voitte menné
sinne ja katsoa, nékyisiko niitd nyt.

Kun olette taas kotona, kirjoittakaa
osoitteenne kortille. Jos lapsesi haluaa
kirjoittaa itse, voit kirjoittaa paperille
mallin. Sanokaa kirjainten nimet sa-
malla, kun kirjoitatte. Katsokaa sitten
viikkovihkon sivun 14 kuvaa Pdhkindsta.
Anna lapsesi kertoa kuvasta.

Vertaa Pahkinén kotia omaanne. Kiin-
nitd huomiota samankaltaisuuksiin ja
eroavaisuuksiin siind, miten lapsesi ja
Pahkind asuvat ja eldvit. Voitte myds yh-
dessd selvittdd oravien asuinympéristod
enemmaén. Kysy lapseltasi, misté voisitte
saada tietoa. (Ehka kirjastosta, netistd
tai joltakulta toiselta?)

Halutessanne voitte tehdi osoitekortin myos Pahkinélle.
Kuvitelkaa, mikd Pahkinén osoite voisi olla, tai katsokaa viikon kuvaa.
Ota esille paperia, kyna ja liituja. Tehkaa osoitekortti ja kirjoittakaa osoite sille.
Lisda se FHille-kansioon.
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Viikko 1Y - paiva 9
Minun paivani

Pelatkaa lautapelia,
joka voisi kertoa paivasta
lapsesi elamassa.

Tarvitsette

» pelilaudan
p pelinappuloita

» nopan (oma tai viikkon 14
noppa)
P kynén ja liituja.

Tehtava::

b Piirtakéa talonne ja pelatkaa
pelié yhdessa.

Lapsi oppii

P pelaamaan sddntojen mukaan

P siirtdmadn pelinappulaa nopan
osoittaman mukaan

P luvuista ja lukumaarista

P keskustelemaan péivistdan kanssasi.

Halutessanne pinkini voi olla

mukananne pelaamassa. Voitte myos

pelata pelié jonkun toisen perheenjé-
senen tai kaverin kanssa.

Tee nain:

» Ota peli ja pelinappulat esille. Selitd, etta

1dhto- ja maaliruutu on kotinne. Lapsesi
saa piirtdd ruutuun kuvan talostanne.

» Peli voi nyt alkaa! Lue sddnnoét lapsellesi

adneen:
« Pelin nimi on Min4 ja pdivéni. Pelin
aikana saat tehda sellaista, mitd olet

ehkd aiemminkin tehnyt! Saat myos
laskea yhdesta kuuteen.

« Valitkaa ennen pelaamista pelinap-
pulat ja pankaa ne lahtéruutuun,
jossa on talonne kuva.

« Ennen kuin peli alkaa, heittdkai
molemmat noppaa, jotta niette,
kuka saa aloittaa. Se teist4, jolla on
eniten pisteitd nopassa, aloittaa.

« Heittédkdd noppaa vuorotellen ja
siirtykda nopan nayttdman askel-
maarin verran. Ruutuun ei tarvitse
tulla tasalukemalla.

« Kun tulet johonkin ruutuun, lue,
mité siind lukee. Saat myos laskea
ruudun kuvat.

« Ensimmaisend takaisin kotiin
saapuva voittaa. Toinen saa jatkaa
heittdmistd, kunnes myos han saa-
puu kotiin.

» Anna lapsesi laskea nopan silmit ja siir-

taa sitten pelinappulaa pallolta toiselle
rauhassa. Selitd ja auta tarvittaessa.
Voitte pelin aikana keskustella siita,
minkalainen lapsesi pdiva yleensé on.
Katsokaa myds punaisia numeroita ja
puhukaa niitd vastaavista lukumaéérista.
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p Kaytd viikon 14 noppaa tai omaa noppaa.

Viikko 1) - lisaksi

!

Ensilumi
>
Lukekaa runo
ja askarrelkaa paperista
lumihiutaleita.
Tee nain:
- P Istukaa yhdessd ja selailkaa kirjaa. Etsi-
Tarvitsette kédd yhdessé runo Ensilumi.
P kirjaa Onnen kuplia P Ennen runon lukemista voitte keskustel-
b sakset ja paperia. la timénhetkisestd vuodenajasta. Misté
voi tietdd, ettd on talvi? Entd mistd muut
vuodenajat tunnistaa?
T H; - P Lue runo ddneen rauhalliseen tahtiin.
ehtava: Pohtikaa yhdessa lapsesi kanssa, mité
» Lukekaa runo Ensilumi. runon sanat tarkoittavat, esimerkiksi
) ) sana kieppuu. Missa muualla lumi voi
P Askarrelkaa paperista eriko- kieppua ja pyorié kuin runossa maini-
koisia lumihiutaleita. tuissa paikoissa? Ottakaa esille omien
lumihiutaleiden leikkaamiseen tarvitta-
vat tarvikkeet.
lﬂPSi OPP“ P Selitd ja ndyté lapsellesi, miten se teh-
dddn: Leikkaa paperista irti erisuuruisia
neligita. Taita neliot kolmesti, ensin
. . keskeltd reunasta reunaan. Sitten toisin
P leikkaamaan tarkasti, e e 17 s .
) - pdin, jolloin tulos on taas neli6. Lopuksi
hienomotoriikkaa . .. . S
vinottain, jotta paperille tulee kérki.
P symmetriasta Leikatkaa sitten paperin reunoihin pie-
» kuvioiden luomista nia koloja ja levittakda paperi taas auki.
Auta lastasi tarvittaessa. Katsokaa ja
ihastelkaa lumihiutaleitanne yhdessa!

» Voitte myo0s kokeilla silkkipaperia. Kum-
paa on helpompi taittaa ja leikata?

P Anna lapsesi seistd tuolilla ja pudottaa
lumihiutaleet leijailemaan lattialle. Tip-
puvatko ne eri tavoin?

HﬂlMtQSSﬂV\V\Q voitte lukea P Kiinnitd lumihiutaleet sinitarralla tai

runon ulkona, kun sataa lunta.
Napatkaa lumihiutaleita kielelle!
Mita tapahtuu, kun ne laskeutu-
vat kielelle?

teipilld ikkunaan tai lisd4 ne FHille-kan-
sioon.
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