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VECKA 6 - Sagor och berattande

Hipp och Hopp stér i 14 under tradet.
Det stormar och vinden ruskar det stora tradet.

"Det var en gang’, siger Hipp.
“Ja, berétta en saga for mig”, siger Hopp.
“Ja men jag vet inte vad jag ska siga?”

"N&, men dé borjar jag. Alltsa det var en gang..., och sé ar det
din tur, Hipp.”

Hipp ténker efter en god stund. Vad ska sagan handla om?”
Blasten - nej! En flodhist - nej! Da far han en idé.

”Oh... Det var en gang en riddare. Och han hette riddare Morot.”

"Ja, och riddare Morot dlskade mordtter. Precis som jag, Hipp.”

“Ja, men nu handlar det inte om dig Hopp.
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Det handlar om riddare Morot. Han hade ett svird, som liknade
en morot, och en hist som var orange som en morot, men han
hade inga moroétter kvar att dta. Darfor reste han ut i virlden for
att leta efter morotter.”

"Nu ér det alltsa min tur”, sdger Hopp.
"Asch, nu vet jag ju precis vad som ska ske.”

“"Okej, men dé far du berétta hela sagan!”
“Ja, ja”, sdger Hipp.

Riddare Morot red backe upp och backe ner och till slut kom han till ett
annat land. Dér triaffade han en stor drake.

"Har ni nagra morotter hos er?” fragade riddare Morot artigt.

"Tilltrade forbjudet”, brolade draken och spottade pa honom.

Riddare Morot lit sig inte stoppas.

Han svingade sitt svird - och draken flog all virldens vag! Sa red han vidare
och kom till tomaternas land. De var glada 6ver att ha blivit av med draken.

De ropade hurra och ville att han skulle dta tomater, men nu
var det ju pd det viset, att det var morotter han gérna ville ha.
Riddare Morot red igen backe upp och backe ner, tills han kom
till ett nytt land. Ddr trdffade han en jdttestor fagel.

“Finns har mojligtvis morotter?” fragade riddare Morot artigt.
"Tilltrdade forbjudet”, fréaste fageln och hackade efter honom.

Riddare Morot lit sig inte stoppas.
Han svingade sitt svird — och fageln flog all viarldens vég!
Sa red han vidare och kom till gurkornas land.

De var glada 6ver att ha blivit av med den elaka fageln.

De ropade hurra och ville att han skulle dta gurkor, men nu
var det ju pa det viset, att det var mordotter han géirna ville ha.
Riddare Morot red igen backe upp och backe ner, tills han kom
till ett nytt land.
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Dar traffade han en vacker vit kanin med svarta flackar.

“Finns har mojligtvis morotter?” fragade riddare Morot artigt.
“Ja, det finns det”, sade kaninen, “men vi har inga tomater och gurkor.”

“Jag vet var det finns tomater och gurkor”, sade riddare Morot.
"Och jag ska visa dig var de finns.” Kaninen blev mikta glad, och
riddaren fick s manga mordotter han orkade éta.

Efterdt dkte de till tomaternas och gurkornas land tillsammans
med alla de andra kaninerna i landet.
De ropade hurra for riddare Morot och han blev utndmnd till

kung Morot for att han hade skaffat tomater och gurkor till kaninerna.

"Det var en fin saga’, siger Hopp, ‘men du glommer nagot”.
”Oh”, siger Hipp.

“Jo, du glommer att den vackra, flickiga kaninen och riddare
Morot blev kéra i varandra!”

“Jaha”, sdger Hipp. "Och s gifte sig kaninen med kung Morot,
och de festade i en hel vecka, och alla fick dta sa manga mordatter,
tomater och gurkor som de orkade.”

“Ja, sa var det”, sdger Hopp.
"Och sa levde de lyckliga i alla
sina dagar, och kanske lever
de fortfarande.”

Fragor om sagan:

Vad férvandlade sig Hipp och Hopp till?
Vad begav sig riddare Morot ut for att leta efter?

Vem tréffade han pé sin resa?

Vilka var de onda i sagan? Pa vilket satt?

Vilka var de goda i sagan? Pa vilket sitt?

Hur slutade sagan?
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Den har veckan
handlar om

SAGOR

Aktiviteter
Vecka 6

Mandag: Kung Morot bestimmer

Ni laser berattelsen om Hipp och Hopp och leker
en lek.

Anviénd: en krona och berittelsen i haftet.

Vad far ditt barn Tisdag: Dummerjons

ut av tQMﬂt? Ni laser sagan om Dummerjons

P Att anvinda sin fantasi Anviind: pappersarket med sagan om Dummerjons.
och kreativitet

P Berittargliddje genom att

hitta pa sina egna sagor Onsdag: Lek sagan

» Kunskap om en traditionell . .
Ni dramatiserar sagan om Dummerjons.

saga
Anvind: Dummerjons och en krona

(fran méndagen).

Torsdag: Fantasidjur
Ni klipper ut och pysslar fantasidjur.

Anvind: pappersarket med djur och en sax.

Fredag: Hitta pd en saga
l,ﬁSHPS: Ni beréttar och dramatiserar en saga.

Bockarna Bruse pa badhuset Anvind: pappersarket med Hipp och Hopp,
av Bjorn Rervik, Gry Morsund blompinnar, en sax, tejp eller egna koksredskap.

Fladdermuspojken

av Maija Hurme Extra: Det var en gang...

Mirabell Ni hittar pa en egen saga.

av Astrid Lindgren Anvind: bildkorten med fantasifigurer fran vecka 4.
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MANDAG - Kung Morot bestimmer

Las beréattelsen om Hipp och Hopp och lek en lek.

Anvand

P berittelsen om Hipp och Hopp
P kartong

P gummiband

P paljetter

P sax

P lim

P firgpennor

P ev. hiftapparat (er egen).

Att gora:

P Lis berittelsen om Hipp och Hopp.

P Pyssla en krona. Lat ditt barn rita
en sicksacklinje 6ver kartongen och
klippa langs linjen. Sicksackmonst-
ret blir kronans 6vre kant.

P Limma paljetter pa den.

P Sammanfor kartongens dndor och
fast gummibandet pa kronan med

hjalp av lim eller haftapparat.
P Leken lek.

Barnet lar sig

en ny lek

att ge och forsta instruktioner

att vara pahittig

att det ar roligt att leka tillsammans.

>

Gor sa har:

Léas berattelsen om Hipp och Hopp och samtala

med ditt barn utgaende fran Fragor om sagan.

Samtala om kungar och drottningar.

Du kan till exempel fraga:

P Vad ir en kung?

P Vad ir en drottning?

P Vilka sagor om kungar och drottningar
har du hort?

P Vad brukar kungen och drottningen
gora i sagorna?

P Vad kan kungen och drottningen tinkas
gora pa riktigt?

Samtala om att kungen och drottningen

kan bestdmma i sagor.

Sétt kronan pa huvudet. Nu dr du kung Morot.
Sag: "Jag dr kung Morot. Du ska gora som jag
sager”.

Sag: "Kung Morot bestammer att du skall
hoppa som en groda.”

Forslag pa fler aktiviteter t.ex.: smyga som en
katt, ala som en orm, klappa tre gdnger i hander-
na, himta en rod kloss, beratta vad din mamma
heter, hoppa pé ett ben 5 ganger, hdmta nigon-
ting mjukt, berétta var ni bor o.s.v.

Forst dr du kungen och ger uppdrag som ditt
barn far gora.

Sedan byter ni. Nu far ditt barn placera kronan
pé huvudet och ge dig olika uppdrag.
Hall pé sa ldnge det ar roligt.

OM n Vlll kan ni leka Folja John. Du ér forst “John” och hittar pa
olika sétt att rora dig pa. Ditt barn harmar dina rorelser. Sedan far ditt

barn vara "John” och hitta pa rérelser som du harmar.
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TISDAG - Sagan om Dummerjons

Las sagan om Dummerjons.

Anvand

P texten till sagan om
Dummerjons.

Att gora:
P Lis sagan om Dummerjons.
P Prata om sagan efterat.

Barnet lar sig

P attlyssna

P att forestilla sig nagot

P att forsoka minnas och aterberitta
detaljer ur sagan

P att forsta nya ord.

Gor sa har:

Ta fram sagan om Dummerjons och vélj en be-
kvam plats dir ni kan sitta och lasa.

Las sagan hogt for ditt barn och samtala efterat
om den. Forklara ocksa ord som ditt barn inte
forstar.

Fr

o

ga till exempel:
Hur kommer det sig att Dummerjons
vill rida till slottet?
Varfor tror du att Dummerjons broder
inte vill ha honom med sig?
Vad édr det Dummerjons rider pa?
Vad hittar Dummerjons pé vigen som
han tar med sig?
Var bor prinsessan?
Varfor tror du att prinsessan gillar
Dummerjons mest?
Hur slutar sagan?

Yy vyv vvyvyy

Vad tyckte du om i sagan?

Lat ditt barn ta sig tid att tdnka.
Hjélp ditt barn att svara.

OM n Vlll kan niirita en teckning av sagan om Dummerjons.

Spara teckningen i FHille- mappen.
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ONSDAG - Lek sagan

Lek sagan om Dummerjons.

TORSDAG - Fantasidjur

Klipp ut ett fantasidjur.

Anvand
P texten om Dummerjons
P kronan frin mandagen.

Att gora:

P Samtala om vad som hinder
isagan om Dummerjons.

P Vilj vilka ni vill vara.

P Lek sagan.

Barnet lar sig

att anvénda sin fantasi
att komma ihég och berétta
attleva siginien annan roll
att anvianda sin kropp.

Gor sa har:

Ta fram sagan om Dummerjons.

Prata om hur sagan borjar och vad som
hiander sedan.

Samtala speciellt om vad som hander

pa slottet och hur sagan slutar.

Beritta att ni nu ska leka att ni dr prinsessan
och Dummerjons pa slottet.

Leken gar ut pa att Dummerjons ska
fa prinsessan att skratta.

Vélj vem av er som &r prinsessan och
vem som dr Dummerjons.

Prinsessan ldgger kronan pa huvudet.

Nu gor den som forestiller Dummerjons
négon tokig rorelse pa ett roligt satt: Hoppar
och ramlar omkull, gor en kullerbytta, star
pé ett ben och flaxar med armarna.

OW\ ni Vlll kan ni leka leken s att den
som dr Dummerjons ska sdga nagot tokigt eller roligt som

ni skrattar at. Beratta t.ex. nagon rolig vits eller forsok er pa

en tungvrickningsramsa, sddana hittar ni pa adressen

http://lekar.folkhalsan.fi/spraklekar/tungvrickningsramsor
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Avvand
P 3 bilder pa djur
P ensax.

Att gora:

» Klipp ut djuren tillsammans.

P Plocka ihop delarna.
P Pysslanya djur.

Barnet lar sig

» nyaord
P att tinka och forestilla sig
P att 6va sig att klippa.

Gor sa har:

Ta fram bilderna och saxen.

Det finns bilder p4 ett lejon, en 6rn och en bjorn,

som dr delade i kropp, ben, vingar och svans.

Léat ditt barn klippa ut djurens kroppsdelar. Du
kan ocksa ta fram en sax och klippa
tillsammans med ditt barn.

Medan ni klipper kan ni samtala om t.ex.

P Har du sett en 6rn? Beritta!

P Hur later en 6rn manntro? (prova sjilv)

P Var finns det 6rnar?

P Finns det 6rnar i Finland?

P Vad tror du att érnar édter?

P Hur later en bjorn?

P Var finns det bjérnar?

P Hur tror du att man kan mirka ett lejon
som nirmar sig?

P Vilket djur tinker du att 4r stérre, bjornen
eller lejonet?

Léagg ihop delarna sé att de bildar nya roliga
djur.

Fundera pa vad de nya djuren kunde
heta och hur de later.

OM ni Vill kan ni tillsammans tdnka ut andra roliga fantasidjur.
Hjélp ditt barn att minnas vad olika djur heter. Vad kunde man kalla t.ex.

kombinationen av en katt och en gris — och hur later den?
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FREDAG - Beratta en saga

Beréatta och spela en saga tillsammans.

Anvand

P pappersarket med Hipp Gor SQ hﬂr.

O'Ch Hopp Hitta p4 en egen saga om Hipp och Hopp.
» pinnar Prata om:
> en. sax . P Vem ir med i sagan?
» tejp ochlim

P Vad ska sagan handla om?
P eller koksredskap (era egna).

P Hur bérjar sagan?

P Vad hinder sedan?

P Hur slutar sagan?

P Vilken roll har ditt barn?
P Vilken roll har du?

Att gora:
P Pyssla figurerna Hipp och Hopp.
P Eller ta nigra saker fran koket.

Bestdm om ni vill anvanda koksredskap

P Hitta pa en saga. eller pyssla figurerna.

P Spela sagan tillsammans. Sa hér pysslar ni figurerna: Klipp ut Hipp

och Hopp och limma ihop bak och framdelarna.
Tejpa sedan upp dem pé tva pinnar.

Bﬂr net lﬂr 5‘9 Ifall ni anvénder koksredskap: Kom 6verens om

vilket koksredskap som forestéller vilken figur.

Spela nu sagan med endera figurerna eller koks-
att hitta pa en ny saga redskoape"n. ) .
att lyssna Det far girna vara lite galet och skojigt.
att anvéinda sin fantasi

att det dr roligt att vara tillsammans.

OW\ n Vlll kan ni forsoka er pa att beratta
en saga med hjalp av vantar. Dra vantarna pa handerna,
anvand dem som handdockor och hitta pa
vad eller vem de forestéller.
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EXTRA AKTIVITET - Det var en gang...

Hitta pa en saga.

Anvand

P bildkorten med fantasifigurer Gor sa hﬂri
fran vecka 4. Ta fram bildkorten.
Titta pa dem och prata om vad de forestéller.

B Lagg korten framfor er och beratta for ditt barn
Att 9ora: att ni tillsammans ska berétta en saga med hjalp

P Hitta pa er egen saga. av bilderna pé korten.

Forst tar ditt barn ett kort och berittar
med hjélp av bilden pa kortet.
Barnet lar sig

Borja med "Det var en gang...”.

Sedan tar du ett nytt kort och fortsatter
> attlyssna och forsta berétta sagan. Plocka pa det hir sittet turvis
» att komma ihag och beritta ett kort och fortsitt pa sagan. Hjalp ditt barn
P att anvinda sin fantasi. genom att stélla fragor eller ge forslag. Ga sjilv
ivrigt med i berédttandet, det inspirerar och ger
fantasin fart!

\ \ Hall pé sa lange det &r roligt och hitta pa ett

logiskt slut pa sagan.

0 o
‘

OW\ n VIll kan ni efterat

maéla sagan med vattenférger.
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