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VECKA 26 - Sagor och beratande

Hopp dr 6m i hela kroppen nir hon vaknar p&4 morgonen.

Sa har hon aldrig ként sig forr.

Det kanns lite battre efter att hon hoppat sju gdnger och slagit
en massa hdl i luften, men riktigt bra kinns det 4nd4 inte.

Pa vig for att traffa Hipp stannar hon vid sjon och speglar sig i vattnet.
Hon stér lédnge och tittar pa sig sjélv.

Hon ser inte sjuk ut. Och nir hon star pa ett visst sitt, sa att solens
stralar lyser pa henne, ar det ndstan som om hon skulle ha en
guldkrona pa huvudet.

"Kanske jag ér en prinsessa i verkligheten”, tainker Hopp.

"Det finns ju sagan om prinsessan pa drten. Alla visste, att hon var en
riktig prinsessa nér hon fick ont och blev gul och bla pa hela kroppen nér
det fanns en drta under alla hennes madrasser. Kanske jag har legat pa
en drta i natt.”

Hopp ser pé sin péls. Fargen pé den har visserligen inte dndrats, men hon
ar fortfarande 6m i kroppen, sa det passar ju mycket bra.

Hopp skyndar sig till Hipp.

"Hur kan man kidnna igen en riktig prinsessa?” fragar hon.

”Oh... det vet jag inte. Jag kiinner inga prinsessor”, siger Hipp.

"Det kan bra hinda att du gér det. Du vet bara inte om det!”, siger Hopp.
"Hur tror du en prinsessa ser ut?”

”Oh... hon har en guldkrona p& huvudet.”

“Ja, precis. Det ar ratt, Hipp. Vad annat?”

”Sé éar hon snall.”
Det blir helt tyst en liten stund, sedan fragar Hopp:
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“Tycker du att jag ar snall?”

“Ja, det &r du. Du &r ocksé hygglig, och du dr min bésta van”, sdger Hipp.
"Det finns forresten en sak till med prinsessor. Antingen ska deras pap-
por vara kungar, eller ocksa ska de vara gifta med prinsar.”

"Det har jag aldrig hort om”, sdger Hopp.

"De ska ocksa bo pa ett slott”, menar Hipp.

"Ett kaninhal med flera utgangar duger vil lika bra?” siger Hopp.
“Jo, om man ar en kanin”, siger Hipp.

"Asch, da dr jag nog éinda inte en riktig prinsessa”, siger Hopp.
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Hon beréttar for Hipp om hur hon har speglat sig i vattnet och om prin-
sessan pa drten och om sin egna 6mma kropp.

“Jag ar glad for att du inte dr en prinsessa. Da skulle du ju inte vara hir
hos mig”, sdger Hipp.

"Jaha, det forstas”, sdger Hopp, "men om du var en prins, sa skulle vi ju
bada tva kunna bo pa slottet.”

"Ar det inte ocksé ndgot med att om man kysser grodan, sa forvandlas
han till en prins. Det kan hinda att det ocksé géller om man kysser en
flodhést”, sager Hipp.

"Bla!” sager Hopp, och stampar i marken.

“Ska vi ga till sjon och spegla oss tillsammans?” fragar Hipp.
“Ja, sa far vi se vilka vi egentligen ar”, sdger Hopp.

"Vem ar forst framme?”

Och sé springer de.

Fragor om sagan:

Vad tror Hopp det beror pa att hon ar 6m i kroppen?

Vad kan hdnda om man kysser en groda i en saga?
Har du last sddana sagor? Vilka i sa fall?

Bor alla prinsar och prinsessor i slott? Var kan de ocksé bo?
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Den har veckan
handlar om

SAGOR

och berittelser

Aktiviteter
Vecka 26

. Mandag: Gissa en sagofigur
SOIM 1Nl S] alva Ni laser sagan om Hipp och Hopp, och mimar och gissar.

hitt ar p é. Anvind: bildkorten med fantasifigurer (fran vecka 6),
papper, fargpennor och berittelsen i héftet.

Vad far ditt barn
ut av temat?

P Prova pa olika siitt att uttrycka sig
pa
P Att skapa och beritta sina egna

Tisdag: Den flygande kaninen
Ni hittar pa en saga om Hopp.

Anvind: kartong, penna, sax, lim, fjidrar och en bit
gummiband. Hopp.

sagor
P Att anvidnda sin fantasi

Onsdag: Sagoformel
Ni beréttar en saga.

Anvand: -

Torsdag: Fantasidjurens saga

Ni hittar pa en saga om djuren i ABC-boken.

Anviind: boken Djurens ABC en ska inte vara med!
TN (Anna Ribbing och Mia Nilsson), Ahmed Anka och Odlan
lﬂShPS’ Orjan (Carin Wirsén) eller Dino ABC (Sarah Sheppard).,
Mitt bland stjérnor arket med textkort, papper, penna och sax.
av Lotta Olsson och Olof Landstrom

Gruffalon av Julia Donaldson

Fredag: Kungens goda rad
Sagan om den nyfikna abborren Ni leker att kungen ger tjanaren rad.
av Elsa Beskow Anvind: en kungakrona och en stol.

Mamma Mu laser

av Juija Wieslander

Extra: Sagolada

Pojken och havet Ni véljer en saga pa nétet och leker med den.

A Crat Anvind: dator och rekvisita till sagan.
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MANDAG - Gissa en sagofigur TISDAG - Den flygande kaninen

Lis berattelsen om Hipp och Hopp Hitta pa en saga om Hopp
och gissa olika sagofigurer. pé flygaventyr.

> >

Anvand Anvand

P berittelsen om Hipp och Hopp Gor sa har: P kartong Gor sa har:
> bildkorten m"ed fantasifigurer Lés beréttelsen om Hipp och Hopp och samtala > penna Pyssla vingar at Hopp. Medan ni pysslar kan ni
¥ palperchifarzpennor med ditt barn utgaende fran Fragor om sagan. > s.ax samtala om vart ni tror att Hopp skulle vilja
Ta fram bildkorten med fantasifigurer. > hm flyga och vem hon kanske triffar pa sin fard.
Plocka fram korten med ett troll, en riddare, > f]adl.rar _ Rita pa kartongen ett par vingar i lamplig storlek
AH; giim: en drake, en sjdjungfru,en élva, en sjérovare, en : ;n it st sere. och klipp ut dem efter konturerna. Dekorera
héxa. Opp- vingarna genom att limma fjadrar pa dem.

P Lis berittel Hi
e G Bendmn dem och ldgg korten pa bordet

Lat ditt barn rita, klippa och limma, hjélp dér
det behovs.

Fast vingarna pa Hopp med hjilp av gummi-
bandet.

Nu boérjar sagan om den flygande kaninen Hopp.

och Hopp.

med baksidan upp.

P Spela upp olika figurer for varan- . ;
dra Sedan tar ni turvis ett kort och spelar figuren

Att gora:

pé kortet.
P Pysslavingar at Hopp och hitta

Forst tar du upp ett kort utan att ditt barn ser pa en saga.
bilden pa det.

Nu spelar och mimar du figuren pé kortet.

Hopp flyger omkring i ert hem under sagans

gang. Se pa ert hem med Hopps 6gon och "for-

Barnet lar sig

vandla” det till ett fantasilandskap, en sagovérld

Ditt barn ska gissa vem du forestéller. dér allt kan hdnda. Skapa en magisk stimning,.

Barnet lar sig

> att forsta och gissa Sedan ér det ditt barns tur att ta ett kort och Du hjélper ditt barn att skapa en struktur i
P att sitta sigin i att likna nigon annan mima medan du gissar. sagan genom att pd lampliga stéllen stélla fragor
ilj 4 iga i som for handlingen vidare och sedan leder till
> atturskilja det vésentliga i figuren P att 6va sin finmotorik: att klippa och ) genv : .
P att uttrycka sig och formedla nigot utan Klistra ett logiskt slut, t.ex. Hur kom det sig? Vad hiande
i sedan? Hur gick det da? Hur slutade det? Vad
ord, v1a“krop _pen ) ) P att anviinda sin fantasi och beritta hiinde slutligen'7 Och till sist
P att det ir roligt att gora drama tillsam- b att skapa en saga med en réd trad gen

mans.

h ett logiskt slut.
och et Toglskt st Du bérjar beriitta och haller Hopp. Siig t.ex.:

En morgon nédr Hopp vaknade hade det vuxit ut
- vingar pa hennes rygg! Da beslot hon sig for att
Om Wi Vill kan ni rita och skriva ner sagan flyga ivig till... Hopp flyger i vig genom att du
- pa papper. Lat ditt barn beritta och stiger upp och gar medan du fortsétter beratta.
Om ni Vill kan ni rita de olika du skriver ner det. Ditt barn kan ocksa Sedan &r det ditt barns tur att beratta. Lat ditt
—l» sagofigurerna. sjalv skriva med latsastext. Spara sagan barn hélla Hopp.
Spara teckningen i FHille-mappen. Nar ditt barn har beréttat fardigt, dr det din tur
i FHille-mappen. Du kan ocksa filma med telefonen da igen.
D ~® barnet "flyger” och berittar. Titta sedan Ni kan under sagans gang ocksé plocka in annan

pa filmen tillsammans och visa rekvisita, exempelvis mjukisdjur, dockor, koks-
for familjen eller era vanner. féremal och leksaker.
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ONSDAG - Sagoformel

Beratta en saga.

Anvand
P arket med Sagan om Dummerjéns
(fran vecka 6).

Att gora:
P Beriitta en saga utifran en sagofor-
mel, d.v.s. givna ord.

Barnet lar sig

P att anvinda ett viss struktur
iberdttandet

P att uttrycka sig och att bli lyssnad till

P att samarbeta.

OM ni Vlll kan ni leka leken Natursteg:
Ror er runt i rummet eller utomhus. Tank er
att ni gar pa sno, is, grus, i vattenpolar, pa
en skogsstig eller sandstrand. Téank pé hur det
kéanns och visa hur det ser ut. Ni kan ocksa
beskriva hur det later och kianns. Ni kan
sjalva hitta pa flera underlag att ga pa.
Turas om att vélja underlag
samt att visa och berétta.

Gor sa har:
Samtala om hur sagor borjar och om att sagor
brukar vara uppbyggda ungefér lika. Ni kan an-
vianda sagan om Dummerjons som exempel och
undersoka hur den borjar och vilken struktur
sagan har.

Forklara sedan att ni nu ska berétta en saga med
hjélp av en sagoformel som ger er ingredienser
till en beréttelse.

Beritta utgaende fran sagoformeln:
1. Det var en gang...

2. Varje dag...

3. Plotsligt.....

4.Da...

5. Efter det hér...

Du kan borja att berétta en saga utifran formeln.
Sedan ér det ditt barns tur att berétta en saga.
Ni kan tillsammans fundera pa vem eller vad
ditt barns saga kunde handla om.

Hjélp sedan ditt barn att berdtta sagan genom
att vid lampliga stéllen varva in sagoformeln
i berdttandet. Skriv gdrna ner sagan som ditt
barn berittar.
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TORSDAG - Fantasidjurens saga

Beratta en saga om djuren
i ABC-boken.

Anvand
P ABC-boken

P arket med textkort
P papper, penna, sax.

Att gora:
P Vilj djur ur boken och beritta
en saga om dem.

Barnet lar sig

P att anviinda sig av skriven text
P ett nytt siitt att beritta sagor pa
P att forestilla sig och uttrycka sig.

OWI n Vlll kan ni leka leken Djur pa lur: Dela
upp ett utrymme i 4-6 rutdelar med hjalp avma-
lartejp. Varje ruta far en egen djurvérld, t.ex. pa
bondgarden, i havet, i djungeln, insekter, i skogen
och i luften. Ror er tillsammans fritt i rummet. Du

ger en given signal. t.ex. klappar i hdnderna eller
visslar, da stannar man upp och ser i vilken ruta
man star. Ditt barn och andra, om ni &r flera som
ar med ileken, far turvis forestélla sig till ett djur
som hor hemmairutan de stir i. Man far garna
visa hur djuret ror sig och later. Uppmuntra till
att hitta pa olika djur, 1at leken gé relativt snabbt
sé att de som leker inte kan styra i vilken ruta de
hamnar. Denna lek kan med fordel ocksa lekas
ute, da kan man markera rutor med t.ex. rock-

ringar eller rita upp rutmonster pa grus.

>

Gor sa har:
Ta fram boken och bldaddra i den tillsammans.
Berétta att ni ska hitta pa en saga om djuren i
boken. Vilj tillsammans ut nagra av djuren som
ni vill berdtta om och las vad de heter.

Ta fram textarket med djuren pa. Lat ditt barn
soka upp de djur ni valt genom att jamfora tex-
ten pé korten med texten i boken. Klipp sedan ut
korten.

Ett annat alternativ ar att ditt barn med textkor-
tet som modell skriver upp de djur ni valt.

Klipp sedan papperslappar avdem.

Uppmuntra och hjilp dér det behovs. Forklara
att orden pa korten dr de samma fastén skriv-
na med sma och stora bokstéver. Om ditt barn
skriver av djuren sjidlv kan det vara littare att
anvéinda de stora bokstéverna.

Lés korten eller lapparna och ligg dem med
texten mot bordet.

Ni beréttar sedan sagan sd att ni turvis lyfter ett
textkort, laser vad det star pa det och beréttar
utgaende fran djuret.

Ditt barn bérjar. PAminn om hur sagor brukar
boérja, t.ex. Det var en gang... Nér ditt barn har
beréttat fardigt, ar det din tur, sedan barnets.
Hall pa tills alla kort eller lappar 4r anvanda
eller tills sagan fétt ett logiskt slut.

FHille P Vecka 26 P> Tema: Sagor och berattande




FREDAG - Kungens goda rad EXTRA AKTIVITET . Sagolada

Kungen ska ge tjanaren goda rad. Vilj pa nitet en saga att leka med.

finvand Anvand
P en kungakrona (fran vecka 6) Gor s har: P dator Gor sa har:
P enstol. Ta fram en stol. Ditt barn tar pa sig kronan och P rekvisita till sagan. Satt er tillsammans framfor datorn och g& in

sétter sig pa stolen. pé adressen www.folkhalsan.fi/spraklekar.

Du ér tjanaren, och du kommer med olika Lis hogt det som stér pa sidan och 14t ditt barn

problem och kungen ska ge goda réd till dig. klicka upp lankarna med musen.

Att gora:

P Gainpaadressen

Att gora:
P Ett rollspel, dér ditt barn dr den
kloka kungen och du ar tjdnaren

Klicka upp ldnken Sagolddor i balken.

Du séger: Pa sidan finns forslag pa olika sagor samt tips pa

Kéra kung, Jag vill girna leka utomhus. www.folkhalsan.fi/spraklekar lekar till dem. Vilj tillsammans en bekant saga

och vilj tillsammans en saga
och lekar till den.

som vill ha goda rad. Men jag har tappat min ena sko. Vad ska jag

och lekar som verkar roliga.
gora? Samla sedan ihop sddan rekvisita som ni beho-

Ditt barn ska nu ge dig goda rdd. Locka ditt barn ver och hittar hemma.

ocksa till ovanliga eller fantasifulla I6sningar Las eller beritta sagan for ditt barn. Lek med

genom att stélla utmanande fragor. Barnet lar 5‘9 sagan pa olika sitt.

Barnet lar sig

Hitta pa flera problem, som kungen kan hjélpa

med t.ex.: Jag vill gérna: P hur ni kan anvidnda skdrmen

tillsammans

P att sitta sig in i vad andra kan behéva

P att komma pé olika lsningar P Bakaen smaskig kaka. P om att soka information pa nitet

P Fara ut och cykla. Men jag har tappat
P att tinka brett. ¥ )ag pp

P nya lekar till en bekant saga.
cykelnyckeln.

P Akatill Sydamerika.

P Plantera tomater.

P Lekamed en drake.

P Trolla fram en prins.

Om ni Vil kan ni bytaroller, Om ni vill kan ni vilja en saga

som inte ar bekant

sé att du dr kungen

och ditt barn ar tjanaren. fran férut och ga och

lana boken pa biblioteket.
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