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VECKA 1 - Djur

Hipp och Hopp traffar varandra ofta.

De ar vildigt olika, men de gillar bida att dta grés.

Hipp 4r sa stor, att han behover riktigt mycket gras for att bli méatt, men
Hopp behover inte sd mycket.

Hon ligger i gréaset och vilar sig medan Hipp fortsitter att dta.
"Lyssna, vad ar det dar?” sdger Hopp och spetsar sina 6ron.
“Surr, surr, surr!”

Det surrande ljudet kommer allt ndrmare.
"Det later farligt”, sdger Hopp och trycker sig platt mot marken.
"Kanske det dr nagon som ér efter oss!”

“Surr, surr, surr!”
Nu har Hipp slutat att dta och ser sig omkring.
"Det dr en humla!”

"Den sitter helt stilla.”
"Jag gillar inte det dér ljudet”, siger Hopp. "Om det var jag som kunde flyga, skulle jag inte sitta stilla.
"Det iir ju bara en liten humla. Jag skulle 6nska, att den kunde ta mig med pé en flygtur!”
Den flyger med pollen frn den ena blomman till den andra.
Pa det sattet far vi manga blommor”, sdger Hipp. ”Surr, surr, surr!”

"Det kunde den inte. Den har i alla fall flugit ivig.”

"Na", sdger Hopp.

"S& dr du mojligen en blomma?” "Asch!”

"Nej, jag ar ju jag!”, siger Hipp. "Den skulle vil till en blomma?”
“Ja”, sager Hipp och suckar.

“Ja, men humlan sitter alltsa pa dig med sitt pollen!”

Hipp stéar helt stilla. "Jag kan ju nog flyga”, sdger Hopp.
"Flodhéstar kan inte flyga, och det kan kaniner inte heller ", siger Hipp.

"Vad gor den?” “Aven om vi inte kan flyga, kan vi ju leka att vi flyger”, sager Hopp.
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“Hur da?”
"Blunda! Ar du redo att starta?”

“Klar, redo att starta.”

"Har kommer en loppa - alla dar uppe ur vigen nu hoppa™ rimmar Hopp.
“Nej, du menar en flodhést och en kanin”, sdger Hipp.

"Okej! Ett, tva, tre... sé flyger vi."
"Hurra!” Hopp tycker att han flyger sd hogt upp i luften att det kittlar i
magen.

"Ar det inte harligt att flyga, Hipp?”
"Oh, jag ir visst for tung.

Ska vi inte hellre springa i kapp?”
"Okej. Jag ska bara landa forst.”

Sa springer Hipp, och Hopp hoppar, sa att det gungar i marken.
Och kanske springer de fortfarande.

Fragor om sagan:

Vilka djur 4r med i beréttelsen?
Vad har du hort om pollen forut? Beratta!
Pa vilket séatt 4r humlor bra?

Vilka djur kan flyga?

Hur kan det komma sig att en del djur flyger?
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Den har veckan
handlar
om olika

DJUR

Nad far ditt barn
ut av temat?
» Kunskap om olika djur

» Kinnedom om var olika
djur lever och hur de ser ut

» En uppfattning om hur djur
ror sig och later

-/

Lastips:
Fantastiska fakta om djur
av Maja Safstrom

Fréagor och svar om djur
av Katie Daynes

Under ett rabarberblad :
verser for manniskor och djur
av Lena Sjoberg

Aktiviteter
Vecka 1

Mandag: Prata om djur

Ni laser berattelsen om Hipp och Hopp, och leker
att ni pratar i telefon.

Anviind: beréttelsen om Hipp och Hopp,
2 pappersmuggar, 1 snore och 2 knappar.

Tisdag: Olika djur
Ni l4ser en saga.

Anviind: boken Lilla Kotten far besok (Lena
Andersson)

Onsdag: Djurhopp
Ni leker och hoppar som djur.

Anvind: -

Torsdag: Var bor djuren?
Ni pratar om var djuren bor.

Anviind: papper och pennor. Bildkorten med djur.

Fredag: Rita ett djur

Ni blundar och ritar ett djur.
Anviind: papper och blyertspenna.

Extra: Gissa djuren
Ni hiarmar olika djur.

Anvind: -
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MANDAG . Prata om djur TISDAG . Olika djur

Lis berattelsen om Hipp och Hopp Lés boken och samtala om djur.
och prata om djur som ni kinner igen.

Anvand

A“V““d P boken Lilla Kotten far besok. GOT Sa hqr-

P berittelsen om Hipp och Hopp Gor sa har

P 2 pappersmuggar Ta fram boken.

Lés beriattelsen om Hipp och Hopp och samtala b Lis boken hogt

P 1snére med ditt barn utgaende fran Fragor om sagan. > Samtala om vilka djur boken handlar om

Att gﬁrﬂ: P Fundera tillsammans p4 hurdana djur

P Lis boken om Kotten hogt. ditt barn tycker om.
P Prata om djuren.

» 2 knappar.

P Ta fram 2 pappersmuggar,
1 snoére och 2 knappar.
A W gﬁra: Pzrssla ihop telef(jner"na. ('}61‘ hali boottnarna Om ditt barn inte kommer pa nagot kan du
pé muggarna, trd snoret igenom hélet
P Las berittelsen om Hipp och fist med knapparna inne i muggarna.

och Hopp. Hall snoret spant nér ni pratar.

2]

fraga:
P Tycker du om stora/smé/mjuka
/spannande djur?

P Pyssla tillsammans en “telefon’ Prata om vilka djur ni kénner till. Barv\et lqr S|9
av de 2 pappersmuggarna.

P Samtala om djur som ni Friga till exempel:
kinner till. » Vilka djur kiinner du till?
P Var har du sett dem?
P Vilka djur har du rért vid? P att beritta om sina tankar.

P Hur ser djuren ut?

P Varivirlden lever de?

P Vad dter de?

P attlyssna P Lever djuren vilt? Vilka djur lever ocksa
P att forestilla sig nagot tillsammans med oss ménniskor? Hur?

» Hurdana djur gillar du?
P Hur kommer det sig att du gillar dem?
P Vilka djur dr spinnande? P4 vilket siitt?

Lat ditt barn ta sig tid att fundera pa vilka djur-
han eller hon gillar mest.
Barnet lar sig

Ta dig tid att lyssna och svara.
Ni kan prata och lyssna turvis.

. Hall pé sa lange det ar roligt.
att vinta pé sin tur

att lyssna pa andra

att beratta om sina tankar

att tanka noggrant

att det dr roligt att vara tillsammans.

OM n Vlll kan ditt barn rita en teckning av djuren och kanske berétta

Om i Vill kan ni forsoka med att gain S o . . :
: : . N . ; en historia om dem, som borjar med: "Det var en gang en... (till exempel en
ivar sitt rum. Hall snoret spéant hela tiden. o : 5 : . . . > . >
hést). "Hang upp bilden pa ett synligt stélle sa att ni ocksa senare kan titta pa

Fungerar telefonen fortfarande? : : o
den tillsammans. Spara senare teckningen i FHille-mappen.
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ONSDAG - Djurhopp

Visa varandra hur olika djur tar sig fram.

TORSDAG - Var bor djuren?

Diskutera var djuren bor.

Att gora:

P Hoppa och rér er som olika djur.

Barnet lar sig

att anvianda sin kropp

att anvinda sin fantasi

att djur tar sig fram pa olika sétt
att det ar roligt att leka djur.

Gor sa har:

P Vilj en plats dér ni har tillrickligt
med svingrum.

P Ror er som olika djur.

Fraga ditt barn:
» Hur hoppar en kanin?

P Forsok att hoppa som "Hopp” (kaninen).

P Kan en flodhist hoppa?
P Forsok att gd som "Hipp” (flodhésten).
P Vad gjorde humlan i berittelsen

om Hipp och Hopp?

Ditt barn kan kdnna till flera djur,

sa forsok till exempel:

P Att hoppa som en kinguru.

P Att g4 som en elefant.

P Att smyga som en katt.

P Att simma som en fisk.

P Hitta sjilv pa djur som ni kan hiarma.

OM ni Vlll kan ni prata om vilka djur
som kan stampa hart, hoppa hogt, smyga

Anvand
P papper, pennor och sax
P bildkorten med djur.

Att gora:

P Rita en bild.

P Tareda pa vilka djur som bor
under marken, pa marken,

i vattnet eller ovanfér marken.

Barnet lar sig

P att férstd och anviinda orden
ovanfor, under och pa
» om var djuren bor.

Gor sa har:

Rita och fargliagg tillsammans
en bild som forestéller ett
landskap med jord, vatten, mark
och himmel samt trad, blommor,
myrstack mm.

Ta fram bildkorten med djur. Klipp ut bilderna.
Prata med barnet om djuren.

P Vad heter djuren?
P Vad gor de?
P Hur lever de?

Lat ditt barn placera djuren pa den stora teck-
ningen.

Vilka djur bor under, p& och ovanfér marken?
Det kan vara svart att komma underfund med
vad under, ovanfor och pa betyder.

Visa genom att hélla en av bilderna under bor-
det, pa bordet eller ovanfor bordet, samtidigt
som du beréttar vad du gor.

Hjalp ditt barn att ocksa sjalv anvdnda orden
medan ni leker.

Det kan hjélpa ditt barn att lara sig orden.
Lat ditt barn ta sig tid att tinka och svara.

OM ni VIll kan ni prata om andra djur
som ni kdnner till. Var bor de? Ovanfor,

tyst, flyga snabbt, hidnga i triad, balansera
. UYb - under eller pa marken?
pé staket, dyka ner i vattnet o.s.v.
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FREDAG - Teckna ett djur EXTRA AKTIVITET - Gissa ett djur

Blunda och teckna ett djur. Lét som ett djur och gissa vilket.

Anvand

§ Anvand
papper och penna.

Gor sa har: - Gor sa har:
P Ta fram papper och en penna. Ténk pé ett djur turvis.
P Beriitta for ditt barn vilket djur du
AH; gomz tanker rita. B Du kan bérja:
P Rita turvis for er bekanta djur. > B{unfia nar fiu ritar djuret. Att 9ora: » Ténk pd ett djur.
- e sk me P Forsok att rita huvudet, kroppen, P Hirma ett djurlite. P Lat som djuret.
benen, tassarna/hovarna och andra delar. P Gissa vilket djur det ar. Ditt barn gissar vilket djur du tédnker p4.
P Beritta hela tiden vad det 4r du ritar
sé att ditt barn hor orden. Sedan &r det ditt barns tur att lata som

ett djur, medan du gissar vilket.

Barnet lar sig

Nér du ar fardig tittar ni tillsammans péa
bilden och konstaterar hur det blev. Sitter
alla kroppsdelar dar de ska? Det kan bli hur

tokigt som helst!
P att anviinda nya ord P attlyssna

P att forestilla sig nagot Nu ér det ditt barns tur att blunda och rita. > hur djuren liter
P att bvasigi att rita P reglerna fér gissningslekar.

Barnet lar sig

P att koncentrera sig

Ditt barn ritar medan hon eller han berattar

P hur djuren ser ut. vad det ar.

Léagg den férdiga teckningen i FHille-mappen.

Om i Vill kan nirita pd samma teckning turvis: Om ni Vill kan ni turvis tanka péett djur,
Du ritar kroppen, ditt barn huvudet, du ritar 6gonen, och den andra ska gissa vilket djur det ar

ditt barn svansen. Det blir en rolig teckning,. fragan om. Beritta lite om djuret, var det bor
och hur det ser ut. Se om ni kan gissa vilket

djur det ar.
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